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| presentiamo la
| prova di un'apparecchia-

14

Si é svolto, dal 7
.al 10 gennaio di
quest'anno, il
Consumer

di Las Vegas, in
ll cui buona parte
dello spazio
espositivo era
dedicato ad
apparecchiature
video.

60

Tanto per non
annoiarvi
sempre con i soliti
videoregistratori

e telecamere, questo
mese vi

tura insolita: un
telecinema per
uso

amatoriale.

16 Volete divertirvi un po'? Leggete queste pagine, in cui
un regista ed uno scenografo vi spiegano come si
riprende una playmate.
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VIDEO

In questo gioco si € ai

tempi di Lancillotto e Re
Artt; & infatti ambientato
nel Medio Evo, e si deve

distruggere una torre con

una catapulta, mentre il
nostro avversario
cerchera di fare
altrettanto con la nostra
fortezza.

La catapulta & caricata da

un omino, mentre per

sparare dovremo spostare

verso l'esterno la cloche
di comando e rilasciarla
istantaneamente.
Importante in questo
gioco é calcolare la
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giusta traiettoria del
proiettile, per non
sprecare colpi o
autodistruggerci. Dopo un
pd di prove, abbiamo
concluso che la traiettoria
dei colpi dipende dal
tempo in cui si tiene
premuta la cloche.
Attenzione, poi, che non
si pud sparare
nuovamente finchée il
proiettile gia lanciato non
ha raggiunto il suolo. Le
varianti contenute nella
cassetta sono tre, ed
intervengono sulla
velocita di sparo. Quella
piu interessante &
sicuramente la terza,
dove la velocita &
massima, poiché i tempi
morti tra un colpo e l'altro
sono minori. Le tattiche
da adottare sono
principalmente due, o si
cerca di distruggere
subito la torre nemica, o
si colpisce prima la
catapulta e poi si punta
alla fortezza.

Bisogna infatti sapere che

PlHLIPS

PHILI

quando si colpisce
l'omino o la catapulta
avversaria, il nostro
nemico non potra piu
sparare finché non
ricompare l'arma sul
teleschermo (si vede
proprio I'omino che
spinge una nuova arma
verso il campo di
battaglia). All'inizio del
gioco e piu fruttuoso
concentrare il nostro
fuoco sulla torre nemica,
e solo quando
mancheranno pochi colpi
alla vittoria finale cercare
di distruggere la
catapulta avversaria per
concederci un attimo di
tregua. Non bisogna
comungue mai avere
fretta di sparare, infatti si
correrebbe il rischio o di
autodistruggerci o
sprecare colpi mal
indirizzati. Questo gioco &
sicuramente uno dei piu
riusciti della Philips, e
divertira moltissimo
anche i papa (non
regalano forse per questo

VIDIECPAC

un simile gioco ai figli?).

| IPC.

Con l'avvento della
cattiva stagione tutti
attendono le prime
nevicate per precipitars!
sui campi da sci e fare le
prime discese. Ebben@,
con guesto gioco Cl 8l
pud allenare stando
tranquillamente seduti in
poltrona.
Questa cassetta ;
comprende tutte € frele
specialita dello scl alpin®:
slalom speciale, slqlom
gigante e discesa l.lb?r\a'é
Il nome della speqaht@
visualizzato alll’imzlo i
ogni garg, su
teglescghermo in basso




Una volta iniziata la
discesa, sul video
appariranno le porte,
segnalate da due w
bandierine dello stesso
colore, prima rosse e poi
azzurre. Il nostro sciatore
dovra passare tra due
bandierine dello stesso
colore. Non & possibile
saltare una porta, pena la
squalifica, e non si
possono neanche sfiorare

i paletti (come i vari

Thoeni fanno) altrimenti
cascheremo. La differenza
fra le tre specialita, come
gli appassionati di questo
sport sanno bene, risiede
nella diversa disposizione
delle porte, piu vicine
nello speciale, e piu
lontane in discesa libera.
Sul teleschermo sembra
proprio di vedere una

vera gara di Coppa del
Mondo, infatti oltre agli
sciatori, perfettamente
riprodotti con gli sci ai
piedi, compare il tempo

di ogni concorrente, ed il
miglior tempo di manche.
Ci si pud quindi basare

su quest'ultimo per
impostare una corsa
d'attacco o di difesa.

Come nella realta, anche
in questo gioco bisogna
prendere il ritmo giusto,

se infatti si incomincia a
sbagliare una porta sono
dolori, prima che lo
sciatore si rialzi & facile
che inciampi nella porta
successivag, e cosi via. E’
quindi meglio partire con |
prudenza (si pud infatti |
regolare la velocita di 1
discesa con il comando a
cloche) e aumentare la
velocita in progressione.
Una volta presaci poi la
mano, tutto diventa piu ‘
facile, ci si sente dei veri |
campioni e si compiono |
discese a rotta di collo. \
Attenzione perd... a'non \
rompersi una gamba.

ASSETTA PHILIPS: |
LIPPER |

Siamo ormai nel 2000,
l'era dei flipper
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meccanici (che spesso
andavano a "spinta’’) &
tramontata. Solo in 1
qualche bar di provincia |
o in qualche caserma

sono rimasti i vecchi
modelli, mentre nelle
moderne sale giochi
regnano incontrastati i
flippers elettronici. Di
meccanico & rimasto solo |
il pulsante per muovere |
le due sbarre, mentre

sono venuti a trovarmi in
questo periodo!) ma
succede spesso che per

|

riempire qualche mezzora |

libera ci si metta al
televisore. E allora, niente
di meglio di una buona
partita a flipper.

Per i "vecchi” come noi,
il non poter spingere
I'apparecchio & quasi
frustrante, 1'abilita in

questo gioco e infatti tutta |

nei riflessi, anche se la
dea bendata interviene
molto spesso. E' possibile
giocare sia da soli che in
piu giocatori, ed il
punteggio raggiunto &

tutto il resto & simulato sul “

video. Non poteva quindi |
mancare, in un sistema
completo come il Philips,
il flipper elettronico. Tutto
sommato i giochi con cui
scacciare la solitudine
sono pochi, & sempre
necessario trovare un
compagno, cosa
sicuramente non difficile
(sapeste quanti amici

visualizzato su un
contatore digitale.
Dobbiamo pero
confessare che questo

| gioco non ci ha
| entusiasmato come quello |

delle catapulte o dello sci,
|'abilitd necessaria
infatti molto poca, anche
se forse non € una pecca
di questa versione in
particolare, ma di tutti i

|
|

i

?

flipper elettronici,
secondo noi non
all'altezza dei vecchi
modelli. Ora ci
prenderete per dei
nostalgici incalliti, ma
I'emozione di una spinta
azzeccata o del classico
rumore di quando si
vinceva una pallina non
possono essere sostituiti
dalla musichetta
elettronica emessa da un
sintetizzatore.

In conclusione, niente da
ridire su questo flipper
elettronico, & simile ai
molti che troverete nelle
piu moderne sale
ricreative, solo che quelli
di un tempo erano altra
cosa.

CASSETTA PHILIPS:
BOWLING e
BASKET

Ben due giochi
interessanti su un'unica
cassetta, i} bowling e la
pallacanestro. Quando si
seleziona il primo, sullo
schermo appare la pista
coi birilli affiancata dal
numero del giocatore (&
possibile giocare infatti in
piu persone, fino ad un
massimo di quattro), e il
frame attuale. La pallina
si muove orizzontalmente
lungo la pista, con
velocita scelta attraverso
I'unita di comando
principale. Noi dobbiamo
solo decidere l'attimo
giusto per farla partire
(premendo il tasto
sull’'unita satellite). Non ci
vuole una grossa abilita
nel centrare la piramide
dei birilli, ma & :
praticamente impossibile 5
fare uno strike, infatti “
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anche con un tiro
perfettamente centrale
resteranno in piedi dei
birilli. In pratica questa
soluzione rende piu
difficile un gioco
altrimenti elementare. Per
abbattere tutti i birilli
bisogna quindi prima
distruggere meta
schieramento e col
secondo tiro l'altra meta.

PIHILIPS
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Questo gioco & molto Basketball
adatto anche agli adulti Basket Ball
che preferiscono la gg:‘;z:bo"
tranquillita della loro casa -y

al chiasso delle sale da
bowling.

Il basket, da noi chiamato
pallacanestro, & molto piu
entusiasmante e
movimentato.

Le sorti della partita sono
poi interamente affidate
alla bravura dei giocatori,
poiché non esistono tiri
standard. La traiettoria del
pallone dipende infatti
oltre che da come si
preme il pulsante di
lancio, anche dalla
velocita del giocatore.
L'abilita in questo gioco

o

consiste nel calcolare
esattamente i rimpg)
rubare la palla
all'avversario, e nello
scegliere |'attimo migliore
per lanciarla vergg j|
canestro. E' anche
possibile, come dg] resto
nelle vere partite (chj hs
assistito sicuramente
ricordera palloni
"stregati” che compiono
curiose evoluzioni syl
bordo del canestro per
poi tornare
immancabilmente in
campo), che la palla
rimbalzi all'interno de]
canestro, e poi, con
nostra grande rabbig,
riesca. Esistono poi dei
piccoli trucchi per
mantenere il possesso
della palla, I'importante &
scoprirli. Come pubblicita
di questa cassetta si
potrebbe dire: due al
prezzo di una, infatti
entrambi i giochi sono
validi e divertenti.

21 per

Vittorio Leosa



