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Laposta ..............ooiiiiiiiiiiiin.
Il coordinato video, soluzione del futuro

di E. Sagramoso - 1l vecchio televisore

sta cambiando aspetto, si specializza;

da “"compatto” diventa "coordinato” . ... ..o oL
Notizie video

Prosegue la carrellata di novita del SIM:

vi presentiamo inoltre alcuni interessanti

apparecchi visti al Vidcom di Cannes .. ..............
Il monoscopio questo sconosciuto

di M. Scaioni - A che cosa serve

il monoscopio? Andate a pag. 30 e lo saprete .. .......
La videocassettadel mese..................

Esplode il software europeo a Cannes

di V. Di Bari - Programmi di tutti i

generi e per tutti i gusti al Vidcom di

Cannes:.ma I'ltalia per ora ¢ un po' indietro..........
Recensioni

di Vito Di Bari - Tutti i nuovi programmi su videocassetta
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Ilmercatovideo ...................cccunn.
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TEST: Monitor Sony Profeel KX-20 PS-1
+ Sinto TV Sony Profeel VIX-100ET
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TEST: Equalizzatore video Superex Gem 100

di L. Rossi

Il nuovo linguaggio sport-televisivo:
intervista a Dan Peterson
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Videogiochi: Hanimex entra in lizza

di M. Scaioni - Il monopolio dei

videogiochi si sta rompendo anche in Italia:

sempre marche nuove entrano in LIOCO « v v v v v
TEST: TV color Nordmende Spectra

Color 8362
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Notizie audio ..............................
Videobizzarro: Racconti d’estate

di D. Hajdu - Questo mese David Hajdu ci

racconta coshanno fatto quest'estate gli

Instancabili videofili mondiali + ..o vvvvveeeeeennnns
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1 O Che cos'é un coordinato video? 1l termine "coordinato”,
per associazione con l'alta fedelta, solitamente richiama
un'idea di bassa qualita: non cosi nel video, dove accade
esattamente il contrario: il coordinato costa di piu e offre
una qualita migliore rispetto ad un normale televisore.
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Tutti noi sappiamo cos'¢ un
monoscopio, per averlo visto e
stravisto durante le ore in cui
la RAI e altre private non
trasmettono. Ma quanti
possono affermare con
sicurezza di sapere
esattamente a che cosa serve
e quali informazioni ci da
sulla qualita del nostro TV
color?
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Dopo aver diffusa-
mente parlato di
coordinati in
generale, vi faccia-
mo l'esempio e vi
presentiamo uno
dei piu prestigiosi
coordinati video
presenti sul merca-
to italiano: il Sony
Profeel.




VIDEQ GIOCHI

HANIMEX ENTRA IN LIZZA

Fino ad ora l'oligopolio dei
giochi televisivi d’alta classe
in Italia era detenuto
esclusivamente da tre grosse
ditte: I’Atari, la Mattel (con
I'Intellivision) e la Philips.
Sembra pero che tale

8 esclusiva stia inesorabilmente
' volgendo al termine:
parecchie marche stanno
infatti per affacciarsi sul
— mercato italiano,

i i\ proponendo una serie
- impensabile di

computer-video-game.
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VIDEO GIOCHI

Prima tra queste nucve
arrivate & la Hanimex,
distribuita su tuttc il
territcric nazicnale
dall'crganizzazicne GBC.
La veste estetica

dell' Hanimex HMG 2650
ncn & dissimile da quella
dei ccncerrenti: una
specie di scatcla a leggic
ccn due centreller
separabili e ccnnessi
mediante un cavc
estensibile.

Sul ccntenitore principale
si trova il vanc che cspita
le cassette ROM dei
gicchi; il ccnnettore per
queste e
intelligentemente prctettc
dalla pclvere e
dall'cssidazicne da unc
spcrtellinc che si apre
autcmaticamente sclc
all'attc dell'inserimentc

L'Hanimex si presenta come una consolle con i due
controller laterali separabili e collegati mediante un filo
estensibile. Questi ultimi sono dotati di una tastiera, di
pulsanti laterali e di un joystick per il controllo delle
direzioni nei giochi che lo richiedono.

Le cassette dei giochi si inseriscono in un particolare
connettore sul frontale della macchina. In assenza della
cassetta il connettore viene automaticamente protetto
dalla polvere da una flangia a scomparsa.

della cassetta. Sempre sul
contenitcre esistcnc una
serie di ccmandi di
utilizze. Per primc
segnaliamc l'interruttore
di accensicne ccn
relativa spia
(sembrerebbe ridicclc
citarlc, ma nei gicchi cve
manca si e ccstretti cgni
vclta a staccare o inserire
la spina dalla presa di
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corrente); sequcnc il tastc
di Reset, che interrcmpe
il gicce in gualsiasi
istante, quellc Select, che
selezicna il livellc c il
gicce (nelle cassette che
ne cspitanc piu d'unc),
'Opticn, che ccnsente la
scelta del numerc di
giccatori, e lc Start, che
cvviamente da inizic al
giccc.

Mclto ccmplessa € invece
la tastiera dei paddle di
centrello: tasti numerici,
Enter, Clear, due pulsanti
laterali ad azicnamentc
rapidc e un jcystick a
discc cen la pessibilita di
avvitarci una levetta per
un piu ccmode utilizze.
Scpra la tastierina
numerica pero puo
essere inseritc un fcgliettc
di plastica (fcrnitc
insieme alle cassettine

che lc richiedonc) con
incise le etichette di
utilizzc dei vari pulsanti
in cgni singcle gicce.
Veniamc al retrc
dell'apparatc: cltre
all'ingressc pet la
tensicne di alimentazicne
a 12 V (viene cvviamente
fernite il relative
adattatore per i 220 V), si
trcvano due connetteri
per altri eventuali
centreller (chissamai che
vengcnc propesti gicchi
per un utilizzc
ccncecemitante a 4
perscne) e il cavo per il
ccllegamente al
televiscre.

Riguardc alle cperazioni
di sintcnia del tv, se il
medelle utilizzatc
possiede la chiamata
diretta del canale &
sufficiente centrarlc sul 3
(banda VHF), se invece si
impiega la sintcnia a
scansicne si riesce a
riccnescere facilmente
I'emissicne del campc
ccleratc generatc
dall'Hanimex.

Il scftware gia dispcnibile
per I'Hanimex & nctevcle,
ben 16 cassettine
differenti, ed & destinatc
ad aumentare nei
prossimi mesi.

Mauro Scaioni

Sui controller laterali possono essere inserite etichette
colorate che riassegnano i tastini alle particolari funzioni

richieste dai vari giochi.




VIDEQ GIOCHI

CASSETTA
SPACE SQUADRON

Se siete appassicnati di
fantascienza, questc giccc
Hanimex & propric quellc
che fa per vci. Siete il
capitanc di un'astrcnave
di esplcrazicne che sta
perlustrandc l'atmcstera
di un pianeta sccnesciute.
A un tratto sul vestre
radar appare
un'immagine inccnsueta:
e un alienc che avanza
sparandcvi ccn un
disintegratore. ma vci ncn
vi perdete d'animg,
azicnando la clcche fate
un'incredibile cabrata e
distruggete il marranc a
cclpi di laser.
All'improvvisc perd un
essere mutante vi appare
di frcnte; mancvrate
disperatamente, nel
tentative di evitarlc, ma,
per lc spazic!, propric ncn
Ci riuscite. Ach,

(SQUADRIGLIA SPAZIALE)

'astrcnave é perduta e
anche vci, ovviamente.
Peccatc, eravate un erce.
Scherzi a parte, la
cassettina Space
Squadrcn ccnsente di
effettuare un'interessante
battaglia spaziale a due
livelli di difficclta. Nci gia
nel primc siamc stati
rapidamente annientati
dalle crde di alieni e
mutanti e a nulla scnc
valse le due astrcnavi di
ricambic che il gicce
permette (per un tctale di
tre tentativi). Non csiamo
dirvi quali sianc stati i
risultati di un ncstrc
tentative al livellc piu
difficcltecsc. Durante il
giccc vengonc
ccmungue generati effetti
crcmatici e scncri a
vclentd; veramente
divertente!

Un giccc ispirato a una
pcssibile guerra atcmica.
Vci siete cvviamente i
bucni e dcvete difendere
le vestre citta da un
attaccc di missili nemici
(da nctare la finezza che
tra questi ultimi vi scnc
anche dei MIRV a testate
multiple) mediante missili
intercettatcri che pctete
lanciare da due differenti
basi. Ogni base ha a
dispcsizicne 10 missili,
finiti i quali & impcssibile
cgni difesa finc al termine
dell'attaccc nemico (il
gicce prevede vari
attacchi di velocita e
intensita crescente finc a
che cgni vestra citta
risulti distrutta). Per
dirigere i vettori di difesa
dispcnete di un puntatcre
laser (una crccetta sullc

schermc mcssa dal
joystick). Il punteggic
viene calcolatc depec cgni
attaccc in funzicne delle
citta salvate e dei missili
risparmiati. Il gicce ha
ccmungue un finale pocc
edificante: gquando ogni
vcstra citta e sparita in
un'esplcsicne atcmica,
tutto lc schermc si cscura
e, dopc un intervalle di
gualche secondc,
ccmpare il lampc
lumincsc della esplcsicne
glcbale, acccmpagnato
da un adeguatc
ccmmentc scnere (cgni
altra fase del giocco &
ovviamente dctata dei
prepri effetti acustici).
Fcrse un pc¢’ macabre, ma
sicuramente mcltc
divertente.
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