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di Mario Salvatori

Mela con penna

E una penna ottica, disegna a
mano libera, come qualsiasi
altro apparecchio del genere,
ma ha anche la capacita di
creare diagrammi o disegni
tecnici con estrema
precisione. Prodotta dalla
Gibson, e disponibile per
Apple Il e serve
egregiamente a architetti,
disegnatori meccanici, uomini
d’affari. Ma grazie ai cinque
programmi di cui € corredata,
puo produrre anche disegni
per I'animazione o elborazioni
grafiche. Infine, chi vorra
rilassarsi, potra suonare
come un perfetto virtuoso. Il
tutto, va da sé, a colori.

AR AR e i
Ragazzini terribili

Ci si sono messi in quattro.
Provando e riprovando con i
loro computer sono riusciti a
collegarsi con il computer
centrale del centro di ricerche
spaziali della NASA, Marshall
Space Flight Center. Hanno
cancellato qualche
registrazione e hanno scritto
“Vediamo se ci prendete!” La
Nasa afferma che l'invasione
non ha coinvolto settori
importanti della memoria del
computer, ma soltanto aspetti
decisamente marginali. Cio
che stupisce ancora una volta
e I'eta dei quattro trafficoni:
trai 13 e i 16 anni.
Lirruzione dello FBI nelle loro
case e il sequestro totale
della loro attrezzatura, non
sembra perd averli molto
spaventati, perché a pochi
giorni dall’episodio, uno dei
teen-agers ha proposto alla
Nasa di collaborare a rendere
piu sicuro il loro computer.
Pare che I'Ente di Ricerca
Spaziale abbia gentilmente
rifiutato.
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Immagini dal nulla

Negli studios dove sono stati
realizzati film come Guerre
stellari, Star Trek, Incontri
ravvicinati del terzo tipo, |
predatori dell’Arca Perduta i
grossi esperti di informatica e
di immagini elettroniche sono
ricercatissimi e super pagati.
Loren Carpenter ha
abbandonato la Boeing, Bill
Reeves ha lasciato la
cattedra all’'universita di
Toronto. Rob Cook e Alvy
Ray Smith, pieni di attestati in
scienze informatiche hanno
abbandonato Silicon Valley,
per approdare negli studios
dove vengono pagati almeno
due volte di piu rispetto a
quanto guadagnavano
precedentemente. Questa
equipe di super esperti ha gia
realizzato la sequenza della
genesi di Star Trek Il e
qualche immagine per /I
ritorno dello Jedi. Ora tutte

le loro energie sono
indirizzate alla messa a punto
di un sistema, chiamato
Pixart, che comprende

I'utilizzo di otto computer
ognuno predisposto su una
determinata funzione del
processo di produzione delle
immagini sintetizzate e che
consentira a Lucas di
realizzare il suo sogno: fare
un film partendo dal nulla.
Nulla cioé oltre alle idee e ai
numeri. |l sistema dovrebbe
cominciare a funzionare entro
I'anno. Nel frattempo, un
transfugo della Walt Disney,
Bill Reeves, é riuscito a
costruire una incredibile
foresta utilizzando gl
algoritmi, con 35 mila alberi
tutti diversi 'uno dall’altro:
una foresta strana, irreale,
che é gia stata presentata a
Montecarlo e presto tutti
potremo vedere, essendo la
foresta del pianeta di E.T.
Un’altra realizzazione della
Lucasfilm: sono in fase
avanzata alcuni procedimenti
di manipolazione informatica di
elementi filmati normalmente. |I
sistema, chiamato Truka
elettronica, funziona cosi: un
attore viene filmato in un
parcheggio e il computer lo
trasferisce su Marte senza
nessuna sbavatura.

e
Atelier eidomatico

Sono iniziati i primi di ottobre
i corsi organizzati dalla Eidos
per la creazione di immagini
al computer.

I corsi avranno una durata di
una o due settimane e
saranno comunque ripetuti
ogni mese. Un primo corso
introduttivo fornira le
cognizioni di base della
eidomatica (un neologismo
che coniuga di immagine-
eidos, con informatica). Gli
allievi potranno poi seguire
quattro diversi indirizzi. Un
primo atelier avra per tema la
creazione di immagini e
animazioni tridimensionali.

Il secondo si occupera di
programmazione grafica
avanzata, insegnera l'uso del
linguaggio Pascal e GKS e si
rivolgera comunque a chi ha
gia una formazione di base
nel campo della
programmazione. Chi _vpple
approfondire le possibilita
grafiche del personal ‘
computer potra frequentare il
terzo indirizzo. Il quarto infine
ha per tema la business
graphic, l'uso cioe di
diagrammi e schemi in attivia
commerciali. Gli atelier si
svolgeranno nelle ore serali,
tra le 18,30 e le 21,30 di tutl
i giorni lavorativi, nella sede
della Eidos stessa, via
Fontana 16, Milano, tel.
02/5458621.
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videoclip

Dopo il disco realizzato con il
Commodore CBM 64, ora c'é
anche un videoclip basato su
un brano musicale. Marcello
Giombini e Dino Siani, due
musicisti che lavorano anche
con il computer, hanno
realizzato un intero disco
servendosi esclusivamente di
quattro CBM 64. L'LP si
chiama ovviamente “I adore
Commodore” ed & pubblicato
dalla FIR. Per il videoclip &
stato usato uno solo dei brani
del disco, “Le Mans”, e il
regista Emilio Uberti ha girato
esclusivamente in elettronico.
Paesaggio lunare con dune,
crateri e cosi via e al centro
dello schermo un CBM 64. ||
protagonista (assomiglia
molto a Clark Kent) si siede
alla tastiera del computer e
comincia a suonare, proprio
come se si trovasse davanti
ad un pianoforte. Due
avvenenti ragazze cercano di
persuaderlo ad occupare il
Suo tempo in attivita piu
collegiali”, ma il fascino della
tastiera & troppo forte e il
nostro videomaniaco

prosegue imperterrito nella
melodia. Il videoclip, inserito
nel tradizionali canali di
diffusione della videomusic,
porta lo stesso nome del
disco: “I adore Commodore”.

Gli ultimi due
Commodore

Si chiamano Plus 4 e
Commodore 16 i due nuovi
computer prodotti dalla
azienda americana. Il Plus 4
& sostanzialmente una
modifica del ben noto CBM
64. Rispetto a quest'ultimo
incorpora quattro programmi
applicativi che lo rendono
particolarmente adatto
all’utilizzazione in ufficio. Al
momento dell’accensione
sono infatti immediatamente
disponibili un word
processing, un foglio

elettronico per la
pianificazione finanziaria, un
data base per la creazione 0o
la gestione di un archivio, e
un programma di business
graphics. Oltre ai quattro
software incorporati, il Plus 4
permette anche di creare
finestre sul video per
visualizzare due programmi
contemporaneamente.
Trattandosi di una macchina
concepita per il business, il
nuovo Commodore pud
anche essere utilizzato per la
programmazione, per i giochi
o per qualsiasi altro
programma applicativo. Il
Basic esteso incorporato
(versione 3,5) dispone di 75
comandi di programmazione,
compresi quelli per la
gestione grafica e del suono.
Tastiera Qwerty, RAM di 64
K, ROM di 32K e
microprocessore 7501 sono
le sue altre caratteristiche
Anche se la concorrenza e
serrata, il Plus 4 non &
destinato a sostituire il CBM
64. Votato alla sicura
scomparsa € il Vic 20, I'altro
modello di punta Commodore
nel settore h.c., che sara

sostituito dal Commodore 16.
Basic in versione 3,5 piu
ricco, tasto Help per la
visualizzazione degli errori in
fase di programmazione,
gestione grafica migliorata,
sono le caratteristiche
vincenti rispetto al modello
precedente. Il C 16 ha una
RAM di 16 K, una ROM di 32
K e un microprocessore
7501. L'aver adottato un
microprocessore diverso da
quello di entrambi i modelli
precedenti (per il Vic 20 il
6502, per il CBM 64 il 6520)
& perd 'unico punto
discutibile dei due nuovi
Commodore: tutto il software
precedente all'uscita degli
ultimi nati non risulta del tutto
inutilizzabile.

Esami
al computer

Gli studenti americani che
frequentano le scuole
elementari e superiori
saranno sottoposti ad una
serie di test sull'uso del
computer e le relative
possibilita di utilizzo nel
sistema scolastico.l 90.000
allievi interessati
risponderanno a domande di
matematica, di scienzeo a
prove di lettura messe a
punto dal National
Assessment of Educational
Progress per verificare le reali
possibilita di utilizo del
computer nella scuola. Gli
studenti perod non si
serviranno del computer per
rispondere ma, come al
solito, di carta e penna. Le
domande scritte, faranno
riferimento alle immagini di
uno schermo e chiederanno,
coinvolgendo quindi anche
problemi di programmazione,
come risolvere sulla tastiera il
quesito sottoposto.
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Polaris

Ecco quiunaversione
elettronica della tradizionale
battaglia navale. Sitratta quindi
diungiocodiguerradove
dobbiamo difenderci e nel
contempo distruggere i nemici.
Noi siamo al comando diun
sommergibile nucleare, il
Polaris appunto, e lanostra
missione consiste nello
sconfiggere il nemico.
Sfortunatamente partiamo da
una posizione di svantaggioin
quanto citroviamo in acque
ostili disseminate di mine
pericolosissime. L'arma
nemica che dobbiamo
distruggere se non vogliamo
essere annientati € composta
dacinque unitadiverse:i
caccia, i sommergibili, un
cacciatorpediniere, un
bombardiere, e naturalmente
le mine. | caccia sono
complessivamente dieci,
suddivisiin due squadriglie, e
noi aumentiamo il nostro
punteggio in base all’altitudine
alla quale riusciamo a colpirli.
Pericolosissimi risultano anche
i sommergibili che sono guidati
un po’ alla cieca e che quindi
minacciano di colpirci con
grande facilita. Ugualmente
pericoloso e subdolo el
cacciatorpediniere che pud
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apparire sullo schermo senza
preavviso.

Ben 1000 punti vengono
guadagnati se si colpisceil
bombardiere, il pezzo piu
ambito e prezioso della flotta
nemica.

Prudenza ovviamente va
riservata anche alle moltissime
mine disseminate nelle acque:
diventano sempre piu
numerose man mano che si
avanza nei livellidi gioco. Il
gioco, compatibile con la
consolle Atari, e riservato aun
solo giocatore.

A scuola di
computer games

Inizieranno tra breve le lezioni
della prima scuolaitaliana di
teoria e pratica perla
progettazione del gioco
elettronico. Il suo nome e Video
Design School e le lezioni
saranno articolate in tre corsi
pomeridiani di 60 ore suddivisi

inteoria e pratica. Il primo corso

e dedicato ai principianti con
scarse o nulle esperienze di
programmazione. Il secondo
corso sarainvece rivolto a chi
sagia programmare, ma
desidera approfondire gli
aspetti grafici del movimento; il
terzo e ultimo corso sirivolgera
invece agli esperti. Perloro,
oltre alle esercitazioni pratiche,
cisaranno anche lezioni sulla
percezione del colore, sulle
teorie della visione e cosi via.
Non & ovviamente necessario
seguire un corso dopo l'altro,
ma, a secondadella
esperienza personale, si potra
accedere ad uno dei tre livelli
proposti. Per le esercitazioni
pratiche e teoriche, il computer
scelto e il Commodore 64. Per
chivuole essere informato
I'indirizzo & Softgraph, via
Bruschetti 11, Milano, tel.
02/6899912.

Olimpic Decathlon

Le Olimpiadi sono un po’
lontane ormaieglioriegli
argenti delle medaglie
cominciano ad appannarsi. Ma
lo sport, goduto all'aria apertao
nel salotto di casa, & sempre
divertente. Se dunque non
avete fattointempo a
videoregistrare i giochi di Los
Angeles, godetevi'agonismo
diquesto Olimpic Decathlon,
prodotto dalla Microsoft (quella
del BASIC) per Applelle

disponibile su Floppy Disk. In
Italiail gioco &
commercializzato dalla Bit &
Bytes al prezzo di 71.000 lire.
Per niente caro se sipensa
che, appunto trattandosi di un
decathlon, i giochi
effettivamente disponibili sono
10. E sono proprio tutte le dieci
prove classiche di questo tipo
di competizione: 100 metri
piani, saltoin lungo, getto del
peso, saltoin alto, 400 metri
piani, 100 metri ad ostacoli,
lancio del disco, salto con
I'asta, lancio del giavellotto e
1500 metri piani.

Non crediate pero che il fatto di
giocare con tranquillita sulla
vostra poltrona preferita vi
metta al riparo dalla faticao
dallo stress. Anche se in ambiti

diversi, lo sforzo della garasi
fara sentire, perché per
muovere i nostri videoatleti
bisogna spesso premere
alternativamente due tasti
adiacenti senza perderela
coordinazione e ovviamenteil
piu rapidamente possibile.
Prima di ogni prova, tuttavia,
computer mostra chiaramentei
tasti che debbono essere
utilizzati nelle singole gare
spiegandone diffusamente le
funzioni. Tral'altro all'inizio del
programma una intera pagina
ditesto racconta qualche

notizia storica sul Decathlon®
informa sulle caratteristiched
simulazione del gioco. Sipuo
gareggiare da soli, controsé

stessi, oppure conaltri c]nque
videoatleti. In ogni caso il
computer, giudice imparz
inflessibile, segnaitempl,
misura le distanze, squalificd

chi commette degli errori. it
Microsoft per Apple Il, Il +:11¢

jalee
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Miner 2049 er

Cambiano i tempi e le mode,
magliavventurieri allaricerca
dimetalli preziosi ci saranno
sempre. Anche nel 2049, come
questo simpatico Bounty Bob,
protagonista di uno splendido
gioco per Atari, prodotto dalla
Tigervision e distribuito in Italia
daDomovideo. Il problemadi
questo minatore del futuro e
quello diriuscire a trovare un
giacimento di prezioso uranio.
Sul suo cammino,
naturalmente, una serie di
ostacoli. Animaletti velenosi,
salti, trabocchetti. Occorre
essere agili, decisi,

determinati. Ma il programma
mette a disposizione di Bounty
Bob una serie di mezzi con cui
combattere i suoi nemici. Sue
giuperscale, rampe
interminabili, dentro e fuori da
scivoli velocissimi, il minatore
Incontrera svariati attrezzi che
loaiuteranno a difendersi. Ma
attenzione, il gioco non & una
semplice npet|2|one diquelli
ben noti con labirinti, nemici e
fughe.

Miner 2049 er ha ben 10
schermi, diversi I'uno dall’altro
nonsoltanto nei colori o nella
difficolta, ma anche nella loro
stessa struttura. Nessuno
schermo viene ripetuto e

TIGERVISION >

all'interno della oscura miniera,
il nostro protagonista continua
apassare daun ambiente
all'altro. Per arrivare finalmente
araggiungere 'agognato
tesoro, il nostro Bob deve
davvero sudare le proverbiali
sette camicie.

Tigervision per computer Atari.

AR s
Il gioco sacro

Altro che tecnologia e
disprezzo dei valori profondi
dell'umanita! Un prestigioso
editore londinese, Harper &
Row, ha pubblicato un volume
zeppo di listati di giochi che
girano sui pit diffusi computer.
Tema principale: la Bibbia. Il
titolo del libro & “Bible Basic” e
contiene i listati di 20 giochiche
siriferiscono ad altrettanti
episodi riportati nel testo sacro.
Davide e Golia, latraversata
del Mar Rosso, e cosi viasonoi
titoli di questi giochi un po’
inconsueti. Per di piu, peri
possesson del Vic 20, il
popolare ‘ pnccolo della
Commodore, c'€ anche un
listato con comandi grafici. Il
libro, per ora in distribuzione
soltanto nellaanglicana Gran
Bretagna, & in vendita al prezzo
di 6,95 sterline.

Time Pilot

Time Pilot & la versione
“casalinga” diuno dei piu
popolari videogiochi arcade
dello scorso anno.

Il gioco & una specie di
macchina del tempo con sfide
aeree passate, presentie
future. Per guadagnarsii
galloni di Pilota del Tempo, il
giocatore dovra sudare le
proverbiali sette camice.
All'inizio del gioco ci sitrova
catapultati nel passato,
precisamente nel 1910, e gli
avversari sono biplani similia
quello che rese leggendarioil
Barone Rosso.

Quando sono stati tutti
abbattuti, compare in scena un
dirigibile che, per essere
eliminato, deve essere colpito
cinque volte. Tolto dimezzo
questo ostacoloc’ésoloil
tempo di tirare un sospiro di
sollievo e la diabolica
macchina del tempo vi
trasporta nel 1940, al cospetto
diflottiglie di Spitfire, i
leggendari aerei vincitori della
Battaglia d'Inghilterra, piu
temibili ed agguerriti dei vecchi
biplani.

Come se non bastasse, trauno
Spitfire e I'altro, salta fuori ogni
tanto un bombardiere che

ACBS Electronics Video Game Cartridge

bersagliail vostro velivolo con
tutte learmiche haa
disposizione. Dal 1940 si
passaal 1970, peringaggiare
furibondi duelli con gruppi di
elicotteri che percorrono
traiettorie imprevedibili e
sparano micidiali razzi
aria-aria.

Superata questa epoca si
arriva al teatro dello scontro
finale:icieli del 1985, solcatida
jet supersonici e dotati di armi
offensive, micidiali. Qui si
richiedono assolutamente
sangue freddo e audacia se si
vogliono conquistare i gallonidi
Pilota del Tempo.

Coleco per ColecoVision
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Per gentile concessione della rivista Videogiochi. Gruppo Editoriale Jackson.
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