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GAGNEZ UN CYCLOMOTEUR PEUGEOT ! AR D A




Vous réver de partir? Elle ne pense qu';
nouvelle TXR de Peugeot a de quoi vous
quart d
Vous voulez faire connai wec cette moto de 50 cm
Elle a un nouveau moteur trés performant i double variatcur,
4 ch DIN, une admission par clapets, un
vanteritme suspension ariére mono-amortis
exclusivité Peugeot. Léquipement est
wvec, par exemple,une pédle de
bequille Tatérale ctun antivol enfinel

it une nouvelle
ssi une nouvelle

inte du 103 SP.
Décidement avee Peugeot, toutes les évasions sont permises.
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"Nouveautés cinéma, musique.

Je désirerals fonder un Club ATARI, mais je
ne sas pas comment faire ;

quelaues|
fon futur Club : GAME OVER,
vwneonssuws SCORES, LUDIC; SHOGT
AGAN, ENCHANTEE,

o vourais savol i des champlonnats se

partc
mos ce il comporer un caire olfcl da
iyl I
qui passera & proximié de ton domicie.
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délais une nouvelle.
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ROULEZ JEUNESSE...

Le printemps vous donne des alles ? Metiez

ol qul vous est présents en page 20 ou

pensez avoir trouvé les bonnes réponses,
in réponse c-

les gaz. En répondant aux vingt questions 9 programmes de jeux du Cham- inscrivez-es dans le bullet

‘de son grand jeu concours, IATARIEN vous mnmp-mu-w-numm dessous et envoyez-e & adresse indiquée.
ofir o possilié de gagner un magn en page 11 pour décou-

Pl somcardind gl gl i el o

GRAND JEU-TEST ATARI

ATTENTION : Natre grand fou est réservé
‘aux membres du Club Atar, donc abornés &
FAtarien
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PREMIERE
RENCONTRE
REGIONALE DE
JEUX-VIDEO
POUR
HANDICAPES

Clest dans le cadre du CEM Jules Ferry, rve
Toisol a Lile que s'est dérouie le 25 janvier
‘demier la toute premiere rencontre régionale
pour_handicapés a laquelle_participerent
33 enfanis venus de 6 centres diférents (CEM
de Valendiennes, Zuydcoole ; erque
Branche, foyer scolaire 6t univarsitai
b Grttaux » ds Vilenowe
fet, CEM Jules For) ; & fodcassion

B BATILE. REALSPORTS, aw BASKET.
BALL..) et onl élé récompensés par de nom-
breux lois oferts_par ATARI ot EURGPE 1.

autres région
CLASSEMENT
1 DESREUMAUX (Foyer Sl ot Unwersi

re)
2 DELMEULLE (CEM s Fory)
3. PLANQUELLE (CEM Jules Ferty)

CLASSEMENT EQUIPE
1. ZUYDCOOTE

2. FOYER SCOLAIRE ET UNIVERSITAIRE
3 CEM JULES FERRY

ATARIGOLO

Vous avez été trés nombreux & nous envoy
des dessins et des histoires droles ; merci vous
rous avez fai bec

Mertimes, Pou L rendre hammage rous
publons son dess
Bravo ause & Davd. Monchicort ce Matly pour
son_histoir tr8s « b
= Tu sais comment Sappelis mon pere 7
ion

— W Sappell Paul Posiion
Nhésiez pas & nous écre nombreux,
avez siremont des as disioros Bagolotes &
nous 1

tenons & remercier tout spécialement
Pairck Defez de_Crevecceur-Le-Grandpour

souvent
ront pas den publier un s les tous

UN SEUL
GAGNANT
AU JEU
CONCOURS
KANGAROO !
oo KANGAROO,

o ot vous ot o
Unesai some ragnse |
Lerom s gagnant: érome PEYRON

Bravo oo vioss dolapoute
‘qui manie tout auss
lejoystick

TILT...
UN MAGAZINE
« BRANCHE »

it le magazine des jeux électroniques se

aniacs,
it Sonice abomeran, 101, roe. Réaumu,



CHALLENGER

Ccour
D’ENVOI,
COUP D’ECLAT

Coup d’envoi de ce quatriéme cham-
rance ATARVEUROPE 1/-

000)
Bourkerma (2 100).
o de jeux VCS 2600 qui devait

deux premiers, Jérome Peyron et
Vincent Nt en ayant o4

plusicurs lors de compétitions anté-
rieures. Quil est dur d'étre lauréat

4 CHAMPIONNAT
DES JEUX-VIDEO

ATARI
La preuve par 9

Avec le festiv: inteational « Son et Image » qui s'est déroulé du 11 au
18 mars, ATARI, le leader des jeux-vidéo avec ses 2 partenaires
Europe 1 et Télé O et ot e coup denvoi au quatrieme
championnat de France. Europe 1 partenaire fidéle depuis plusieurs
et Télé 7 Jour
de Pannée 84 avec lo concours ATARITéIs 7 Jowrs. Un Champiornet
placé, cette année, sous le double signe de la nouveauts et de la
iversite.

En effet, au méme ttre qu'un salon, quune foire,
un fesival o quun pockam,caras rver:

En eflet, alors que pour féditon B3 seul un

programme de jeux, Centipéd, avait 16 sélec-
tionns pour les quaifications e la finale natio- répartis & travers la France — ot
e ke e o s programes G0 deses « Ceries DN ce Selockon
moins, qui serviront & départager les  Vont pouvoi, & leur tour, organiser dos fourmois
iminatoies afin de qualfer les deux meilleurs
candidats qui partciperont a la finale régionale
orgaisée par le joumal de la région.

programmes vient




— Depuis Pannoncedes castesoffil
ot 89 o s ot o s
Jounes deion.

Mais 2 la diférence des toumois locau or

evinsonrs AT dane o

rammes sans faire '« impasse

o los paricpanis de so
st Ry sont donc,
gl fpdyretocicog) «aw do la

rpscedpebstitecls
ces Cenlres Offciels de Sélocton

Lors de la finale régionale, les candidats devront
jouer une parie de dix minutes sur un pro-

finale_nationale, Lo mode do_sélection du

stes.
priviégie les généraistes qui auront su réparti
tomy

e o Ol v Gy

Meau,ne manque pas s

e dl«mw;mnms mupw
i Championnat

Frrirla

e

de ces diférents programmes d it vous

sder 3 blr vous eéparer \AYARIEN est

all6_ demander a des jons.

France ot & un présgent ce cb ce quis
rowel

on. on sccorde 8 recomaite

préparat
s o

%.g

toute trouvée ses_permissions (i
effectue actuellement son senvice miiair), i i

pensaient i formue, et quell
méiode d prépaaton ad

Do Tove e e e charmpore tenjaunés
(ncent GOUALARD, champion co

o, Jerom PEVRON, it e
o 1980, Jeanichel PETRUGEV. vi:

champion deFrance junior
" o HEMARD  champin do Franes
e

plus proche de son domicie afin de pOUVDIr
jouer sur un maximum e programmes.

Jean-Michel PETRUCEV, lui profiera do tous
grammes quil e posséde pas.

regrouper Fensemble des programmes

1ol 1883, Po
programmo ce ‘m PRdsos ey
peu prés tous le méme soore explique Jean-
Rhchos PETRUGEV: s b oy oot pou
beaucou

moindre erreur sora fatale au concurrent »

Fabien HEMARD, Ch

un wvgvlmme Py Flegubélemen\ nous
retrouverons chez I POUVOI nouS

entrainer_ tous Crnsemsle. sur Ies. nout

programm
lest, en demmwe bien dificie en co début do

e un favori dans la
e o o et oo o

e P e et

‘= Corire Offcie de Scecion »

est également considérs comme un

sélecl D: «les s

res ire s imporants ; les plus.
fables 'seront i . REIL
«Clst facile de ne pas per rariver

tucs » IRET : « Cost un programme
Qui c entrainement avant de
pouvoir le maitiser. I contient beaucoup
dastuces »

Astérix: V. GOUALARD : « Jaime ce pro-
gramme car on peut faite des points s
rapidement ». V. NOIRET : « Cest facle au

début. Une fais franch lo cap des 20 000 points
{opparion G00ai) ca Sacc8krs

Enfin, si cerains de nos virtuoses du joystick

delon o pls dffclo ot pus St on asen
les_quaités do rapifite el dadresse qul

requiert.

V. NOIRET

la mariuiaion

<« Uns e ost s vt
a0 dune, w05 grance

camément que clest sa « béte noire

de coles des ar

et sensiblement diférente
nées précsdents

‘quence, juniors et seniors so ret
pled diégaite. EL puis, comme le précise
usament Vincart GOUALARD, on ra amass
¥ n champion récdver [anrdo suvarte
Aors maintenant, & vous de jou

—

Anciens champions lmrmbvzk Clabs loca, nows o
s impressionssur
IEHAB, Antoine

confé e
De auche a drde * Philpe o Kaim C11
VARETL, ik NORET: /Mumw TRUCEY,

Vincent t Gulloume N



EXTRAITS DU REGLEMENT
Les candidats joueront une partie de dix  Les partcipants 3 la finale_nationale
minutes sur la variante la plus dificlle. seront los deux mellleurs joueurs sélec-
tionnés lors do chaque finale régionale.
Ls drutours ATARIdovonrontdes {8705 00,50 1% e (gonel
seront des toumnos éliminatolres afin e Pr deux champions.
il i Les concurents disputeront la finale
i participeront a a finale régionale

a
organisée par le joumnal de la région ou &
défaut par ATARI.

Un joueur ne peut représenter qu'un seul
point de vente.

sur_un_programme de_jeux
annoncé par ATARI dans le courant du

Le_champlon
ordnateur 80 00 Xt o un Jectour G .
quettes 1

CENTRES OFFICIELS DE SELECTION
DU 4° CHAMPIONNAT DE FRANCE
ATARI DES JEUX VIDEO

TELE 7 JOURS/ILE-DE-FRANCE
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sc. viko
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50, e Rchateu
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Fe do a Grande Truandere
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Tl e
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STUDIO GULLAUME
19, ro dos 1
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3 oo Hom:

80000 AMIENS.
ETANGE PHOTO VDED
s A

60100 GREL

FAHIS NORMANDIE/
HAUTE-NORMANDIE

VDO cLUB STuACaUES

Tezso OiEPPE

FORUM VIDEO CLUB

Espoce Oscar Nemeyer

75600 LE HAVAE

D20 cLus sAcoues

LA MUSARDIERE
6. place Duckos-Pinot

LES
28, averve do la Réputicue
44500 STNAZAIRE

LA FAUVETTE
Coniro Baaulu

Gasa 041
44062 NANTES CEDEX

Ly
b nio StMaurie
35000 ANCERS

o Galo
Coriro commercial LA DECOUVERTE
35405 SANTAMALO
ROBERT ET CHAUVIN

15. e du Mene.

56000 VANNES

RAGON
Conro Commarcil LA LUCIOLE
44470 SANTEAUCE-SURLOIRE
QUEMERE
27, we
59100 LAVAL
SoLEA cowiEGTON

o Sabador-Alonde
oo LA ROCHE SURYON

NOUVELLE HEPUBLIQUE
DU CENTRE-OUE!
CENTRE ET Porrcu
CAMARA HIFI PHOTO
14, e DenisPapin
41000 BLOS
MENARD PHOTO
15 o Stjom
NOAT

PRESENT U FUTUR
212, e du Crange
3750 TouRs

TENOR

Coniro Commarcal MAMOUTH 2
7170 GHAMBRAY-LES-TOURS




oo 0500 TELE 1R TV vk ELECTRO SERVICE
Epon e do s 2. e SadComat
5000 ANGOULEME 35000 NS 7160 ANNONAY
LA RECREATION
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« CULTURE-TONIC »

20 questions pour tester vos connaissances

— QUEL FUT LE PREMIER QUOTIDIEN
DE PARIS A FUBLIER DES PHOTO.

:L- Monfeur Universel
Lo Temps

A- % st
g-w en Egyple

4 — RETROUVEZ LES DISTANCES
SEPARANT CES DIFFERENTES VILLES :
1

- RotledamMian A -948
2-Vernelo Havo  B-1498kn

3-GentveNaples  C-
4- Marseile/Stutgart D - 1326 km
8- LE asePTENBRE 1000

GRANDE-BRET/ LA FRANCE
B SUARRIENT | LA euenns A
L'ALLEMAGNE. A Ql

oo o AT |5nc 7n
France : A-14h B-16h G-

6—EN 1861, L'ESPERANCE DE VIE A LA
IAISSANCE EN FRANCE ETAIT DI
ans.

JEU-TEST

9—aul ADn‘ «IL SUIVAIT SON IDEE —
CETAT UNE IDEE FIXE, ET I ETAT
SURPRIS nE  NE PAS AVANCER ,
A~ deces
B Horonea o
C- Jules Renard i

10— LE NAUFRAGE DE LA « MEDUSE » A
EU LIEU:

A-En T =

B-En 1816

C-En 1824
16— LE PREMIER SOUS-MARIN
ATOMIQUE FUT LANCE EN

117758 - CONTES CRUELS » SONT UNE 41545

E

- Sephane Molame 3

B Villers do s Adam

G- s Latorgue

17— LE PREMIER VOL SPACIAL EUT LIEU

12 QULADIT: « UNE VIE NE VAUTRIEN,  A- ios7
MAIS RIEN NE VAUT UNE VIE » 2
A-Baizac

1961
R

18— MARCELINE DESBORDE-VALMORE

DE CHINE FUT FONDE EN :

c- 1887 CREE LE

EN QUELLE ANN
PSeRvice D€, FREVISION o8
TEM
\ETEOR(
,/L~Es-msu7
mmsun

Ca y est, vous étes sir de vos réponses ?

Vous avez su éviter les pieges ?

Alors foncez en page 4 pour remplir votre bulletin réponse et
dépéchez-vous de le poster.

Noubliez pas qu un cyclomoteur TXR PEUGEOT et
90 de jeux ATARI 84 sont en
jeult!




LES CASSETTES
OFFICIELLES
PENGO

COMMENT JOUER 7
Vot pingoun est au cenre de Fécran. I est
et g o de gace 0ussei saul
3; ol clooent. Vous do vty
Taunk,rimpons 0, e facon QU1 58 touchent
dépiacer un bioc, I jon ik e vsm
matrs conrs 1 o db
I boo 56i0gne fosau ca aut
enconte s alre Do ou e bo dychamp de
Jou Sl bc que vous poussez et Gl
directoment oo n le fait fondre.
Vit v v o e o épant

au moindre contact. Deux e sen
enleur lancant n bloc de.
glace, qui En I sur un des

oo Tekioe on ala 1o Tocher
oES mucs

champ de jeu apparail
et Vendrot precis o | est o s e
de réunit les rois glagons ch

vos ennemis avant davoir

mum Josgagons  vous sarie2obigé o repaltt

— A\wﬂnm i1y a des postions o i devient
per biocage, do reunk \ss gagons
psammogiiviper cldy
= Ne ates oo oo g\awns e ss
] vaut_en
Gt to o, poe et vo8 oSN
ou retarder leur approche.
™ 1962 Soga Envoprsas, b

Paea——
POLE POSITION

2509 POLE POSITION

COMMENT JOUER ?
La « Pole Posiion », c'est la premiére ligne de

‘dépan dune course automobile, C'est a place
e Ton oblient en réaisant les

priviégide
ook e i gl W piotline

pour iotes vidéo de cetle cassette
B ok & o wares Sl

accidents 7 Un carambolage vous fait perdre
s, sans compler o femps
Quifaut & v boide por epre ot son
fan | Atienion aussi aux bas-c0tés hachurs
ola e 1 vous rleiscent sérusemont.
DES TRUCS
Pour_vous_entrainer,
‘gourmand : conduisez juste

Te sojez pas oo

vous efforgant

tout de méme qutune pe-positon VoS rappor-
e 141000 pores ot chadue volure coutida
poins.

- Emm bien le régime du moteur pour
passer les vitesses au bon moment. Si vous les
passaz 1op 0, vus prcez beaLcoup o vota

soyez_prudents : ne
T s e e has, i
Spiye: pr pets caups sucossste ur “Tacce:

R i s i i 0 P

MOON PATROL

COMMENT JOUER ?

Expéditon naite en joep : sédusant of caph
vani, mais lo 5ol est viaiment i

ot Trez & ce moment:
pae o a1 Clst lo meblur
jon do vous trouver nez A nez avec un
Tooher, o de lisser tacs 0us Jos OVNI 1
o No sautez pas quand vos roves scnt
fou; gaez vote dan ot
Sbconeher o sa 4 1

o ¢ s 02
e ——
MILLIPEDE

Phs for, i ong,phis difice us Ceripbde

Is mille-pattes va plus descend plus.
drecement v S i i des

ons plus._ nombreux.
sortes dinsectes foncent sur lul pour lel\m\ner‘
o ks o desoandent plis e v
 Gogonsi |
Bt oo o et dovents des charpions &
Centipede vont devolr repartr & 26r0 !

DES TAUCS.
Lo rsigndes sot s facls ator i vous

bas de fécran. Mais il faut savorr

i qu sy

sy postez.

Verticaux dans lesques i est s facil de coincer
Ia chenlle sous volre .
VG 1964 A e, o righs resoes

I="____ _
ASTERIX

COMMENT JOUER ?
Asterx est au centre de fécran, au miley de
9 coulirs, Dans ces couloirs commencent
o, dans 1us es sens, des otjets 1t
éviter es harpes du druide, qui assomment
ot R, M ¥ 1 a0 50 i
ines de potion magique, des bou-

DES

Vous er vore véhicule avec o
Yot Mas cest U Mmanceuia & Goutle
tranch fique pour pouvolr déinire plus
tranquilement un rocher, catastrophique avant
de sauter un gouftre | Vous félan ot
Vous sautez.. dans e trou.

(qui se jetient diautant plus soudainement sur
vous que vous roulez vie ), en éviant les

Ne fuyez pas devant_les
bombes : si eles tombent sur la jeep, elles

i «
s e g 00 poiis |

Au bout dun certain temps, cest la phase
oo in Ve caschama, ca ls oopls

ol fois plus



vite! Seuls les champions réussissent & y
marquer beaucoup de points

DES TRUCS

Coup di et matise do sf avant tout: coup

atteindre : poignt dacer exigé |
Enfin, quand vous 8les en difcuté, nhésiez
pas a laisser passer une ration de bons objets |
i vautsurre, o prendre aisi ot co
retrouver sos

— Mieux vaut rester au centre el y revenir lo
Plus sowent aprés vos. déplacaments. El
atton ‘apparus

fisquez davoir de mauvaises surprises |
At © 1883 Los Edtors Aot . Goscnny s Uer

MARIO BROTHERS

COMMENT JOUER 7

Ls Mo Brothers auallnt dars une ol
dusine

Soes 4 oo envaoet S s
L isbeau d fu a 10 cages Vot Mo
et sauter Couon ruge) o1 st en dessous

COMMENT JOUER ?

Deux moyens de défense (4 part [a fuite, qui e
cont

DES TRUCS

A chaque tableau, vous pouvez écraser un des
monsires avant méme qul ne sorte de sa

Duston pln i vousds un
monté sur ssardier volani. Ce type de
Voo ies gubre faclo & mancowre” pres

sez o bouton rouge pour quil agite les alles,
Gaoole, o 30 mamiene on Iai. Simlans:

3 affonter
diors, lriigment heties, gums oo o
tour.Vous dovez s eur

Goves les e on vont
o nus HAUT queux. Sinon, cest

dépit, un o Ratrapez o rapidemen,
estperaie o ssloment vous g
un bonus, vous évieroz Ia nais-

Sanco dun chevale barc rapide f bn plos
rodoutabl
Le premier tableau vous offre des plates-formes

pour vous poser, ainsi que le bas de fécran
Mais oo niest pis le cas par

DES TRUCS

Commer touj
égale, en faisant des allrs-refours ncessants
cest déa e un vol parfait|

Ensuite, pourchassez les Chevaliers ennerns,

ito audessus de ki i anima (wmes,
crabes, souris, mouches. ), fanimal est assom-
e Taos s s s, oo e
plate-forme cette fois<i, pou [atiraper. Dans co
cas, tn pacuo all automasuement o hau
do Ticran, ot commence & descenco do
p«amme on pltsfome. Gukez Mt pu
s pecuet avant qul i el
g
oo Gt o0 s o s il au fou
e e e e
s par e, les abes sa metlont &

‘accdérer.
1 vaut mious auss so méfer ' foutilon qui
it rguiroment. o 125 o

& peu prés e moment ot vous allez les heurter.
Pour les ceuls, pas daffolement : cette fois,
partez plutot dans le sens de lour vol,

assez fort pour rester en vie tout au long de
Iépreuve, vous obtiendrez un bonus de
u lor

creusez rés profond, et remontez vericalement

ssus.
in monstre i gonfié
‘moment : cest bon & savor, car e spéiéologue
parfos 1rop pressé pour pouvoir pomper
jusquia Fexplosion !
— Creusez plutt une galere continue : vous

reusez pldt une
ne fisquez pas ainsi déve encercis par vos
tovjours o4 is sont

Un o farchemont orginal & vous de guder
n sympaihique ours dans
i e

plus de facilté & rattraper les ceufs | Et i vous
Vous mettez vraiment tout en haut de [écran,

u_moins sir de navolr aucun
busardier au-dessus de vous |

Je cuilrsson cowversde e, Vous élus

et gauches du champ d

DES mucs
Essayez p o los animaux sur la
Pl iipagiye i o 1
auils disparaissont en bas de fécran, et, quand
vous les avez Caplurés, les paquets jallissent
juste devant vous,
I est parfois commode de passer par les bords.
de Teoran: mals méezvous, wous powez
o st un tourtdon q vient

craawame 2 porio vors Mar

Bestez o prleroncs on haut de cran
artous los animau apparaissent b, o i
vt oo culic s s prmers

2 as” rabes : mieux va les Tapper une
prembr (08 en haut de lcan. En efel 1s
Scosbront s, ot vous sent st et
de descendre pour les at les frapper
e 2econds k. e 6 Goias it eroe
— Ne laissez pas se promener les faniomes
car s se mettont 4 verglasser e sol, o qui ne
faciite pas vote tache.

adomar And G Nevordo 1983

DIG DUG

COMMENT JOUER ?

Vous guidez un étrange spélélogue qui creuse

Vous étes poursu dans les galeries que vous
croees !

chiteaux variés,
sorcire, le bonnel
magiue, e arl da el o nuage daboleslo
saueltt, iome. pour une cassetle
Vment evchaonre.
DES TRUCS
Pcupdrer o damlr oyascorve 1 000 poe
et si vous arvez la citrouilo
pamape. de o o]
e bonus,

Ty —

oprsser o bovion roge Eiates atenton &

la perspecive.
oyl Casta™ @) 1984 A I, 3 s resoves




Auvjourd’hui, ¢’
s avor ouint lowe

Une «

amive dés 6 h,
le:

journat
fon ecklion, fole ue wia,

casques.
Un auditeur matinal réciame la gile des

programmes au 3

1 fut 0 dépicher o oumsl commence

dans 3 mi

Eric jette un aier coun el o e
ler dans a cabine st

T oo S
voyer le générique. Le voyant fouge
salume.
démarre, les mots se sucosdent, il s
heurte 2 la 3" phrase, reprend son élan, fait
un signe au technicien. Musique. Il court
chercher Cyrienne, terminan la rédaction
de

nce, cimat, musique,
probléme avjourdhu, tout it synchro.
I est 9h, la rédaction sest emplie de
joumalistes venus préparer le joumal de
12h30.

Dene i sels do mortage, dos rimaleurs

reportages ou_interv
dimags céentchaaue jour événement s
. Ls livre dor de la radio comporte des

ime
rock & 18h, fait des enquétes dans la

de presse, tandis que le technicien arrive les
yeux mmm-nl», cale ln musiques, prépare les mi

‘micros, vérifie les

joumée ou du baby-siting. Elle a 20 ans,

une voix qui transperce et réunit un grand
nombre daudieurs.

Nicolas est citique cinématographiaue aux

Cahiers du Cinéma, et produ 2 fois par

semaine une émission sur le Ginéma. Des

ne, réalisa-

urs commentent, expiquent,

défendent les fims auxquels iis ont parti

Le ton vil, ionique et la répartie facie,
sublie et affimée ¢
cette émi

dy allr. Fiims anciens, inédits, commer-

ciau, francais ou %

Taméle, le cinéma est sa passion, et sans

art qui le prédestinera un jour.

Le misige et o coovicini o la

joumee ; est

Ghague anmateur. Aucune. frontirs

ruscale :naw wave ez dessiaue ock
‘et méme chinoise (ie

pasege dun distue

Une daine dinies créent chague jour Iésénement.

La plce & fererns alx omipes. o
chanteurs_nouveaux

Tame conmeraa, s modes de expres
sion novateurs et créafs ont pignon sur
e,

journée

dans les coulisse

st Eric qul prépare le Journal du matin.
les du

Cadence, clima, musique, bobins.

De méme, si une actualié immédiate et
rérsesanio oo prégerte, e izt majors
de la rédaction partent en reportage, font
du direct, donnent la parole & des invités.
Lorsque cetai
parisiennes ont risqué de se voir retiter leur
autorisation diémettre, eles furent toutes
partiiper au débat, ce qui permit
de créer une soldarté non négligeable
entre les radios.
Gida est le nom de cette radio associée &
Ado, Contact FM. Meropole FM et
Toatch. La. réqence - démission es



particuliere »
s d’une radio libre

Pour ceux, oh | Nombreux ! qui restent

a Paris, pour les fous de radio, les
« teen-agers » plutdt branchés, les ani-
mateurs frustrés, ne vous inquitez pas,
il'y a une radio qui serait contente de
vous accusii ef de vous donnez la
parole sans problem

Fravallez vos textes, votre voix, vos

(1035 MHz). Seuls les adolescents ne
sont pas interdits d'antenne. On vous
entoure, vous conseille, on s'occupe de
vous, el on a créé des programmes qui

vous concernent
Des émissions originales : CORPS A

EUR: le samedi de 150 & 17h.
Réalisée par deux jeunes premiéres de
15 ans qui n'heésitent pas a choisir des
sujets a la LELOUCHE : Un homme et
une femme, version 1984. Clest un
scénario du_quotidien travailléavec
charme, pudeur, tendresse et séduc-
tion,

ette émission est relayée par
ADOVISION, le mercredi et le samedi
entre 15 et 17 h. 2h de point de vue
enrobées de musique. agrémentées

d'un ou dune invite, sometimes trés
connu (MIOU MIOU fut filmée en vi-
ette émission est quelquefois
accompagnée de scoops | Le scoop
dune émotion inédite (par exemple).
PETIT AVEC DES GRANDES
OREILLES, Cest e titte d'une saga
musicale, lieu de rencontre avec des
jeunes musiciens ne dépassant pas
22ans dlexistence, qui vous donnent
en direct un opéra radiophonique en FM
et en stéréo.
Le dimanche de 16h30 & 18h
POLITIQUE BUISSONNIERE. Venons-
en aux choses sérieuses, il y a des
gens qui décident pour nous. Alors
comment s'y prennent-t-ls 2
Que décident-ls qui concement les
adolescents ou qui les concerneront un
jour ?
Des faits, des explications, des posi-
tions et pas mal de questions. Cette
émission se fera prochainement avec la

le
e vendredi : VINYL. De la musique,
RAP, SMURF, NEW WAVE (en anglais
dans le_texte), pour le plaisit des
oreilles, & travers le speak d'un adoles-
cent
Et puis, tous les matins, entre GILDA et
METROPOLE, radio ADO, vous pré-
sente un feulleton inédit et quotidien de
h e d'humeur,
dhumour, de fraicheur, pour vous lever
du bon pied, de_bon matin
Radio ADO. 103.5 MHz. 24 bis, rue
Gassendi. 75014 Paris. Tél. :
327.96.45.

0,

Radio G, une radio émettant dans le
nord des Hauts-de-Seine, Asniéres,
Gennevilliers, Villeneuve.

Des adolescents de la 3" & la terminale,

réalisent des s n'im-
porte_que «UN JOB
POUR DEMAIN ».

Non, ne vous démoralisez pas, ce n'est
pas forcément un sujel rasoir. Au
contraire, comme vous le dirons si bien
vos parents chéris, lavenir c'est impor-
tant, et pour

Donc, si vous voulez en savoir plus sur les
méiers de [électronique, de.

du joumalisme, etc. Ecoutez « UN JOB
POUR DEMAIN », tous les jeudis entre
17h30 et 1830,



Des foures do vore dgo éalsert

Sorios de socours, s sons erats,
los metors imbouperables

Des animaleurs péparent eurs émissions, monien lur
reporiage ou nteriew.

Méme si quelquefois, ces jeunes reporters,
on herbe ne pardennent pas A focer les
portes de ceraines entreprises, dautres
les accueillent, les conseillent, les informent
avec civilté et bienveillance.

Le programme annuel de ces émissions
est établi en collaboration avec les
profs, les conseillers, les responsables
de Ia raclo, e programme est ntéres-

Et puis, Ie d\mar\che de 14ha15h:

GRAFFITTI, un magazine réalisé par
les adolescents, sur la BD, les arts
plastiques. Pour tous les fans de 'es-

Radio G. 98 MHz. 27, de
Ccu(ule—dAuxerre 92230 s
liers. Tél. : 799.92.9:

BORDEAUX
RADIO 100 - 843

Spécal
2N nd
T6L: (56) 525157, « Punch on musique « 6o 12730
atah

Mg - 60 18145 0 1an 15
Cdans « Avec 0 s i - sa

STUDIO 2000
Neémet pas actuelomert, atond la dérogaton

LILLE
- saFm

ARCENCEL
o « Flppor » do 17h & 19

< Spol Lght» da 15h & 70

Magazino spécial jouno do 10h & 11h o morcred:

el (20) 721794

TEMPS LIBRE - 93 FM

He parade do 14h 4 17h et do 18h30 4 19h 30

TéL (20) 261599

RADIO CONTACT - 3.4 FM

Hat parado « Pronostc» do 16130 8 20h

Fit perace des cubs de 181130 & 21

P ou que moi W meurs » de 16730 & 18130

el (20) 243434
MARSEILLE

RADIO STAR - 582 FM

oo 45° 45 18150 8 19190

< Annda 60~ da 14 2 16h Jo mercrod

Tl (@) 689010

< Hamacs o

U P oos.) da 10 & 141

Tel: (1) 844540,

MULTISTORE OPERA

Imaginez un espace entiérement consacré  a
‘communication el regroupant tout ce que la

e pavent se sustenter dans e restaurant
[y R —
matércl

MICRO ET VIDEO A GOGO

vos_ nowelles

o e Ton
«Supor Sar do
ot (@9) 522020

(oscar do
TeL (33 980051

ROUEN
RUS - 102FM
Mo do 7h a 121

s s o 16150 8 19
frdcort

mauwmm

 Pochat suprso (o) do 181 8 19
o b - 6. e lsna 9n

Ry

NANTES
1008 FM
.rw ummnnmo
T Rl e
10 NANTES
mwmauwnuen
- de 1aha 170

C«u:wnm-ausnauhan
TéL: (40) 892828 - 89.42:

Los
= Carting Taimnt
Tl (6) 411148,

; méme.
‘composer vos propres progr . Les cours
ont lleu les mercredi et samed apres-idi;

places.
Hachette Opéra, 6, bv. des Capucies, 75001
Paris, Tel.: 2658362
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EDITORIAL

ATARI leader des jeux- vxdéo S
nest plus un secretpour

Mai e vous GRUATAR I cat égale-

des noms de constructeurs de Micro-
Ordinateurs ?
fet, il est possible de trouver

Tout d’abord une offensive sans re-
liche sur le marché de la Micro-
aioEiue s ries Ordinateurs-
Maison 0, la nouvelle géné-
et s (600 et 800 XL) a fait
i grosse impression et a toutes les
ances de remporter en France le
méme suceés quaux Etats-Unis. La
performance ATARI dans le do-
maine des périphériques. (Impri-
tablette
5 [plus e 1001 ums) west pns
passée inapercue non plus. Modu-
lables & souhait, les Ordinateurs-
Maison ATAR 600 et 800
vent en effet étre utlisés pour des
sppliations tart6t ludiaues. édica:
tives,  semi-professionnelles ou

ARISO!

Rbres progrsmmcs e jeux & ATART
sont désormais a
des autres Micro-Ordinteurs,
Enfin, son cent

Centres ATARI
d’Informatique :
avos
claviers !

jon et

formation &bl & son skgs & Cre g
ATARI eit la bonne idée d'équiper les
villages du Club Méditerranée en « ateliers
informatiques ».

Depuis le début de année, de nouveaux
centres baptisés « Centres ATARI
dnformatique » se sont ouverts en pro-
vince et & Paris

premier_centre A ouvrir sesporte
(17 février 1984) fut celui de Melun, m:la.llé
au sein de I’ tion Melun Culture et

isirs, suivi & Tours par le Centre de la
Nowelle République du Centre Ouest le
27 février.

Puis dans le courant du mois d'avril, deux

Créteil, ses ateliers
dans 17 villages du Club Méditerra-
née et aujourdhui louverture de
4 nouveaux centres d'informatique a
Paris, Melun, Royan et Tours sont
autant de preuves des efforts entre-
pris par ATARI pour initier le grand
public aux langages et aux techniques
de la Micro-Informatique  domes-
tique.

En tant que rele fidde de lactivie
JATARI se devait
Captaners Eimrin's Tesit
cmr:pns Cest donc chose faite avec
la_création de ce « cahier »
NEWS qui dans chaque numéro fera
le_point_sur les nouveaux produits
informatiques ou encore les services
offerts par ATARI 4 ses utilisateurs.

adaptés au standard  Royan, dans le cadre du nouveau village de
tennis de Frangois JAUFFRET ; I'autre &

tre de formation de Paris Ouwers  tous es publc,ces cenres
propent s s et lo e

w langage

vous
oco u s rossamaaion en BASIC e
encore vous familarer ave es applics
s profesiomnel
Pour son premier \'epun e
Centre 1 al..mm.,m.m >, e
u.|ulpc L JuumuJ Sest rendue rue Cor-
s 0l vient de se mettre en place
SEete formatique, sous la
reponsabilité de Monsieur BOIREAU et
c le concours de la « Nouvelle
République ».

1- St en plinceurde b il de Tours,

uipé de dix postes de travail
peul P oy pemlmcs par séance.
Chague poste de travail comprend un
Ordinateur-Maison ATARI 800 relié & un
téléviseur, un lecteur de_disquettes
ATARI 1050 et divers autres périphériques
dont limprimante, ATARI 1027.

Formé par ATARI § enseigne le 166
etle BASIC aux éléves, en alterance avec
trois autres instructeus

3 Gétard JAMEZ ot un de couci 1 2
s charge des modules et 2 (LOG
BASIC). Quant aux modules 3 et 4 (Visi-
2 ment de Texte, Gesion de
. ils ont ét¢ confiés a Dominique
t Eric ANCEAU.




4-Le module 1 (cours diinitiation & I
programmation en LOGO) 6 spécnle-
‘congu pour les jeunes de § & 16 ans.

familiariser avec le Clavier, la Tortue
Ia Géométrc, les Couleurs, et m\ppmm Mode3 - Olewey)
la construction de_procédures £

Es oor e permet 4 lenfant de se

$; Lesmodles 3t 4 (spplictonsprofes
nnelles) convienne aitement aux
st ol soubalent beet parti de la

DESCRIPTION
DES 4 MODULES

Module 1 - (9 heures)
Cours d'initiation

 Logo, la gmmeme, les couleurs
Construction de_procédures

5050 e 2 ).
Ieind e mm aprésmidi
‘pendant les

e ool pooglCar S R
fessionne

Module 2 - (9 heures)
‘Cours dinitiation I programmation
pour adultes

© Introduction 4 Finformatique
. Lc micro-ordinateur et son clavier

périphériques avec présentation
d une uppnnm.? S i

. e programimessimples
 Les modes gnp«uq

Les sy tiseurs
 Consiruction de_ programmes. plus
avancés
© Ouverture sur un autre langage : le
LOGO

Le samedi aprésmidi, de 14h a
18130

o VISICALC : un menveilews ouil do
esion,decomp

S Cabaiey et ke

(stocks, fichiers clents, catalogues...

Les lundi, mardi et jeudi, de 19 h A
h.

TRES PROCHAINEMENT

Module 4 - (9 heures)
A <B»

® Le tmitement de texte

® Création et gestion de fichiers
(stocks, fichiers-<lients, catalogues...).

L vendredi o 19 3 25h (sur

3 semaines).

F
* Les membres du Club ATARI bénéf-
clent d'une remise de 10 %.

Adesse ds 4 Centres ATARI

'Informatique

TOURSLa Nouvelle République : 3,

rue Coneille, 37000 Tours, T4l : (47)

20.55.47.

MELUN/Association Melun Culture et

+ 26, place St-Jean, Me-
: 45

Stages pour adultes du mardi au samedi

de15h 4 18 & la Maison des

91, e Rambuteau, 75001 pmus

Pour renseignements et inscriptions

dreser & I Mison des Ateiers Ter-
. Forum des Halles (angle

buteau/rue Lescot) 75011 Paris,
e, ;2434584 Lowverure et prée
pour e 16




XL NEWS

Tablette Tactile :
devenez des Picasso
de la toile
électronique

avec laTablette Tactile ATARI, le
ATARI ARTIST (sous forme

proj
de cartouche) vous ouyrira les portes sur
i mu\m‘llh.ux e poiele feime

gvxplnquss oo Togioel de cration met &
fet a votre disposition une palette
ot outl o oo o1 ¢ pelaes
jugez plutdt : 128 couleurs, 8 épaisseurs de
pinceaux et 12 trames dé_couleurs pré-
blies sans oublier le men, trés copiewx

des graphismes possibles : lignes droites,
cercles, carrés, disques, images symétri-
ques, et

“Tout cela réuni pour vous donner un outil
de travail capable de répondre aux

moindres caprices de votre eréativité arti-
tique.

Grice 3 cette nowelle tabet Tutle
adaptable sur tous les ison
ATARI vous pouvez el
colorier non plus en tapant vos instructions
sur le clavier de I'Ordinateur mais en
quel objet sur la
e sykt Incorporé,
y votre doigt. Ayez
cependan viir la
tablete de s flm proietear Non el
ment ce transparent protége la partie tactle
i it i Jous a0l
rle qu'un c 4 cet effet insérez le

iodéle que vous voulez recopier entre le
transparent et la tablette puis repassez au
stylet sur les traits de votre dessin qui
Sditera progressement sir Téran.

Passons maintenant en revue le « menu »
généeé par e logioel ATARI ARTIST et
mposé de 6 rangées horizontales de
i Sir cadiae brigs figure we
image illustrant les caractéristiques de la
foncton due Yo Gésessélestonmer. I en
existe 19 dont certaines peuvent étre jume-
Jées. Clest le cas par exemple des fonctions
Zoom, Miroir, Menu des Couleurs, Type
du Pinceau qui peuvent étreutiisces
conjointement avec une autre des fonctions
i M FATAR

entre cllés les nom
reuaes fonsions. 4o mems’ T ATAR]

ARTIST vous pourrez réaliser toutes sortes
de visuels : aussi bien des cartes de géogra-
phie que des tableaux économiques, que

1 s colonid (Tine ealents Guatie

vous avez lmpression d'avoir donné nais-
sance 4 un_chefdauvre, il vous est
toujours possble de Tmmortiser soitsur

diquete it s une csetegroe
foncion SAUVEGAI

seuledifférence prés_que ce rectangle est
automatiquement colorié dans la couleur ou la
trame de couleur préalablement choisic
CERCLE (CRCLEO)
Vi et de dessiner un cercle. Indiquez e
cenre 3 Taice c syt puis déigner, par tn
4 point I Tayon G cerl: A cours e
Gt opration, PIICur SquESCS croRsanes
de cercles peuvent apparaitre & Iécran,
DISQUE (DISC-Q)

Comme avec Ia fonction

DESCRIPTION DES DIFFERENTES

FONCTIONS D’ATARVARTIST :

DESSIN (DRAW-D)

Vous permet de dessiner A main levée (pour
des.gribon e

et giceala oncion M.
FOINT (POINT-)

s pemet. de dessiner_point par_point
Récran seon 1a romene i e cho.
LIGNE (LIGNE-L)

Vous perme. de tracer une ligne droi
o s S e b e
de bl wppues
boutons de conirde, puis ddsign
v volre syt un utre endrol e I ablte 1
appuyes 4 nowvean sur Fun des
conirde).

LIGNE BRISEE (K.LINE-K)
rc de lignes droites

Jiera_ces. points,
i 1 1) o S s o S

RAYONS (RAYS-R)

Vous permet de tracer un ensemble de rayons

partant de wimporte quel point de votre écran.

COLORIAGE (FILL-F)

Vous pmet de colorir une s emée ar
i au milieu de Vo

(FRAME-
ookt & e i

te du stylet ou de voire crayon sur [écran
mzuledel-\ tabete,pis e fsant giser vorre
outl diagondement
oyt Tl o
s S e et i
gant e stylet du point de contact init
(BOX-X)
Comme avec la fonction précédente, vous
pouvez dessiner un rectangle par cxemple. A la

surface est
ol o 18 rae 5 Gl réuablement
choise

EFFACER (ERASE-E)
Vous permet deffacer I'écran.
SAUVEGARDE (STORAGE-S)

Yous permet de comerver, d rapeler ou de
supprimer vos pietie
Cette fonction vous lwn. gilomen n ote des
images. enrey la disquette et vous
pernet iialer une dsquete
ZOOM (MAGNIFY-Z)

grossir une zone désignée par

voure stylet jusqu’s huit fois, puis de revenir &

Téchelle normale.
MIROIR (MIRROR-M)
Vous permet de créer & Técran des ima

MENU DES COULEURS
MENU-C)

Vous permet de choisir entre 128 teintes et vous
donne Ia possibilité de moduler la brillance ou

(COLOR

dinclure des arcs-en-cie
ARCEN CIEL, RATNEOW:R)

s permet dajouter 3
mn dont les.

vos dessins un arcen-
s nuances défilent réguliérement &

efft. e Bgures que s e partes

graphiques e o aure s

couleur de tray

Effagricealofoncion Ar-n il
BROSSES ET PINCEAUX

Vous permet de peindre dans un éventail de
st de il de piceau, Tous s s
de pinceaux_peuven Eure ulisés

foncions ométiaues caminées desis
(rayons, dessins, lgn c).
ASSISTANCE (HELP)
Vous fouit mble dinstructions de
dessios facies & comprendre

TEINTES PURES (SOLID COLORS-0.3)
Vous permet de choisi de dessner parmi qualre
eintes pu

TRAMES (PATTERNS)
Vous permet de choisir de tra
trames affichées 4 Vécran.

er parmi les




COMPOSEZ VOTRE
« TABLE DES MATIERES »

FRANCAIS : CACHE-CACHE DE
MOTS?: Ayez e denier mot ! Re-
rouvez des mots 4 Pintérieur des
gnms que MOrdinateur vous propose &
i de fichiers déja programmés. Ou
consttuez votre propre fichier de
mots, conservez-les en mémoire, pou
créer vous-mémes des jeux de mots
cachés
* © 1982 Max Mulliner

CALCUL/MATHEMATIQUES :
MATHEMATIC-TAC-TOE* : Deve-
nez vite un as de Mathematic-Tac-Toe
(pour un ou deuxjoueurs) en vous
entalnant 3 votre rythme sur un des
15 niveaux de di
* © 1981 Nadau Caine

CUBES* : Toute une série de plus de
500 puzles d'addition & résoudre seul
ou 4 deux ! Essayez de ne pas faire
grogner lordinateur en faisant des
erreurs. Trouvez plutdt la bonne ré-
ponse quil e « hinter » t ajouiez
un_point & votre
"% Dale Diharoon

GEO: DRAPEAUX D’EUROPE* :
Hissez les Couleurs

Assistez 4 un magnifique défilé de
couleurs de chaque pays. Vous saurez
trés vite épater vos amis en identifiant
les couleurs, les pays et capitales de
toute 'Europe.

A chaque bonne réponse lordinateur
vous fait entendre les premiéres notes
de ymne oaton

*© 1981 Gary A. Dacus

PHYSIQUE :
ELECTRIQUES*
Vous disposez de tous o Sl

CONSTRUCTIDNS
Soyez br

circuit.
* ©1982 Marc Davids et Sheldon
Leemon

ANGLAIS : WORD GO*: A vos ks
petites Anglai
Dielopgcs o vorabutas et e
liorez votre orthographe en anglais.
Rassemblez consonnes et suffixes pour
former des mots. sur un
mot ? Demandez la_définition pour
vérifier sil existe (pour un ou deux
joueurs

* © 1982 Greg L. Thrush et Marian
Dillashaw

MUSIQUE :
MUSIQUE* :
oreille musicale.
Ce programme permet de
compostion musiale. Ch
i s 12 rytimes ciiron's 6 e
e D mccieAlie OBe
comm: levier. Votre ordinateur
Soccupe de 'arrangement et joue
votre composition musicale en créant
une_harmonic.
* © 1982 W. Wes Horlacher

LA BOITE A
Développez  votre

JOUER DU PIANO* : Le programme
jouer du piano transforme votre ordi-
nateur en un mini-piano. Composez
votre propre mélodie 4 partir d'une
palette de 400 notes au total, dont les
blanches, les noires, les croches, et les
double-croches.
Jerry White

GYM : CULTURE PHYSIQUE* : En

cadence...

11 suffit d'indiquer & Fordinateur quel-

ques”données de base; votre ige,
ids et pouks. verrez
aitre sur votre écran le

F s e i i i e

démonstration des- exercices recom-

mandés et sentraine avec vous A votre

rythme.
* © 1982 David Getreu

POUR LES TRES JEUNES

COMMENT COMPTER* : apprcn:/
4 compter jusqu’d 15 en 4 langues :
frangais, anglis, allemand, espagnol.

nécessaires ampoules,
ampremetres, résistances, voltmétres)

ur vérifier vous-méme a laide de
Tordinateur les corrélations entre vol-

3 . Idéal
pour réscudre un problime de court

GORKS, drole
des objets amusants qui défilent cn
parade : bxcyclencs, biteaux... Pro-
gressez a travers 6 niveaux de difficulté
en chaque langue.

* © 1982 Al Casper

Ie lx.

pattes. ou

HIGRORY DICKORY* : ne perdez
pas voire temps & apprendre 4 lire
Theure ! En moins de temps quiil n'en
faut pour le dire les heures, demi-
heures, quarts d'heures et minutes
nauront plus de secret pour vous et
vous ne verrez plus e iemps passer
tellement vous vous amuserez !
* © 1982 Dale Disharoon

LES LOGICIELS
LUDIQUES
Basket Ball
Centipéde
Défender
Dig Dug
Echees

:

Galaxian
Missile Command
Pac Man

Qix
Space Invaders
Star Raiders

Crystal Castle
Attague !
Limonade

Cavernes de Mars

Descente a Ski

Front de PEst 1941
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A CHEVAL,
VOICI
LES INDIENS !

LEVI'S :

I comme Indien
S comme Star

e ERIEDNAN 6 g gt s
e i

e monsicur Cirisian

SURBLET, vt s s
i e P

e voilrecorituée épo-
ddleman_Levi's depuis

s For en 1850 jusqu'a e \pl“—

galaxic a bord de la navetie

J
étape par étape la fabuleuse égende
le Levi Strauss en personne...
ende qui remonte aux années
a Iépoque de Far-West et de
Texploration des mines d'or. Sa
vous par exemple que Levi Strauss a
commencé par habiller les chercheurs
dor qui avaient besoin de solides
pantalons ? Et que le coton résistant
quil uilisait était appelé Serge de
Nimes.du nom de a vile du Sud d
France, qui se contracta par la suite en
« Dcmm »
Lorigine de cette fabuleuse t
mdxw appelée aujour
Denim »  fou
Junclt, Digidpir My fipeat
Systemes d' information 4l socéé
Levi theme et le décor des
prograi GUSHdonil) premicr
est intitulé « Levi i
CevT ) SDAS plorolers pob sauvegar
der leur mine d'or doivent en effet
repousser les attaques répétées des
Indiens.

Apres les Iicns voif es Cowboys
sens propre du terme,

| « garcons " de- vaches ».

nd programme « Lev

(Le ranch Levi’s) consiste pour le
cowboy @ rassembler dans I'enceinte
du ('nr ll du R ‘h la totalité des
vach jam; er s'échap-
e, S o Yotk morices an ooy
suffisamment vigilant, & vous alors la
lettre « V », initiale de Vache

Un exercice qui devient de plus en plus
périllcax et délicat au fil des secondes
puisque plus e train s rapproche du

on, clere ons
le «L» de

plus tard a I'époque des « sixties » et
du Rock'n Roll. Vous ne pourrez
cleveniglb SRy sukbojdenegiare:

t Levi's quid unndmnn &
i le Rocl
e el o e
clavier. Avec un peu de chance et
beaucoup de rythme vous décrocherez
la lettre « $ » comme Star.

troiseme et dernir | pmgl'lmm: de
e de la décou-

St a
Taventure des premiers chemins de fer

qui traversajent Jes planes du Fr

t. 1l met en scéne un train dont \a

ion est l'acheminement du cour-
tier. Ce jeu demande beaucoup d'a:
dresse dans la mesure ou il S'agit pour
vous, depus le train en marche d'a
crocher un maximum de sacs postaux
Soris les pateres dos gare

Le 5 programme dont le héros est le
(égendaire Saddleman vous fe
couvrir le nouveau monde Levi
pour explorer la galaxie il vous faikies
cmbarquer 4 bord de la navette
Colombia en cherchant & éviter soi-
neus les météorites. Aux meil-
leurs cosmonautes la lettre «E »
comme Espace. Congus par Christian
Jumelet et par Denis Fried-




man, chef de projet chez ATARI, ces
S programmes de_jeux vous. feront
effectuer un inoubliable voyage dans le
temps et Pespace : de 1850 et
des planes du Far-West aux espaces
Intergalact

issez un parcours sans
dire si vous parvenez

mposer les mot LEVIS, alors
i récompenses !

0OU, QUAND ET

COMMENT JOU'ER 2

Si vous désirez T 4 cette
grande opération ATARI/LEVIS
rien de. plu>{ac1le 11 vous suffit de vous.
rendre entre le 21 mars et le mois Llc
septembre, le mercredi ou le sam
dans I'un des 100 mdg(mns \pecmlm
LEVI'S (« Jeanerics » etc.) équipé
d’un matériel d* xllllm4l|()|’| ATARI. La
vous pourrez vous entrainer sur ces
S nouveaux programmes de jeux iné-
dits dans I'espoir de rccuclll\r ammnc
des 5 lettres com)

LEVI'S. Mais entre u|lmm.n1m\>
vous aurez mu]oul\ la possibilité de
tenter votre chance sur un 6 pr\)—
gramme de jeux, o hasard cely

« Jackpot ». Et

étre arriverez-vor

sur I'éct

2 savoir le Logo Le:

De  nombreux

Breves :

Pour e s s gt sous, Sgons
la « Commode », magazine

et &
Vieg- Az
4 numéros

75010 Paris (un an -
F).

Dans le cadre des Centres Atari d'Informa-
tique (C.AL), de nombreux stages
« SportsInformatique » Soffrent & vous cet
é

« Obtenez le maximum de votre ATARI »

Miccopts s dlonsEprls
Ce livre idéal pour u

de soue Ordinatcur- m.«m ATART en
un minimum de

ATART dopuls un ot
{500 24 S i v o
sur samachine. Comment utiliser les
graphiques comprenant les modes
STIA. concevoir vos propres modes
‘raphiques, lire les touches jaunes de la
console ou encore exploiter pleinement
les commandes sonores ; autant d
chapitres qui vous aideront & progresser
jans la maitrise de votre ordinateur
ATARL

« La conduite de I ATARI 400/800 »

Tt
150029 il -3 pewres

3 heres e tennis par jour pendant dewx
e

s le Gard, du
‘nformatique et

e de stges informatiqes

T e s ot § e

e e o e pi

et perfectionnement sur les Ordinateurs-

Maison Atar) avec la possibilié de partir
e e mulls i spories :

Spin ou s ol o
planche i vole. r.mtlﬂnn«:« pldestrs. etc

Eenomors el

nous rapider

% bl

pa
Micra-Ordinatcurs au ediions Eyrolls
ARI 400500
érat pas imitées & Factivite purement
ludique, e but de cot owrage et G
faire découvrir i tout pu 1 de Fun

appareils e
nics e 500 Ordinateur porsonnél et
i permetire den cilleur

profit au cours dapplicatons perior-
nel et

Toyen de nombreuses interfaces. Une
mine de renseignements sur les lan
gages, les graphismes le son ou encore
les_ extensions.

911,

CENTRES ATARI D'NFORMATIQUE - STAGES D'ETE
rue Georges-Enesco 94008 CRETEI

0 s Inﬁvm\a
o

et SPORTS ELTIE JEUN
u stage Informatique organisé
a lems en collaboration avec

Heorl Auhies (de samei en samedi
re)

du 7 juillet au § septeml

Eh Ccllaboration

du dimanche 15 juillet
au dimanche 29 juillet

du samedi
ausamedi

de menvoyer la e en 1 prix ¢t un bulletin d'inscription

rci
Voici mes coordonnées

Nom : Prénom

Rue :
lle :

N
Code postal
Date de naissance

Je posséde / ne posséde pas un Ordinateur-Maison Atari (ra

inutile)

— Tééphone

les gagnants : programmes  de_jeux
ATARVLEVI'S, accessoires vendus
dans le magas

LE KIT PROGRAMMATION

Le Kit Progammaton, ATARI comporte

Tordinateur vous pose des quesions

ut e matéricl ¢ pour vous iniier
v pmgnmm.nmn en BASIC

Un lecteur de cassettes ,\mu (o
Chou indispensable. e
i o e
les logiciels ATARI présentés sous forme
de casettes

Le progamme; INITIATION A LA
PROGRAMMATION EN BA

Ce logicil est le premier e e
S tmtis g e BASIC ATARY Urne
voix_enregistrée vou progressive-
Dot 3 arer o s,

& réaliser vousméme vos pre
rammes informatiques.
CONNAITRE LE BASIC

tapprenc:
s pro-

Un_ guide
ATARI

Ce livie comprend des exercices pour
facilter et approfondir votre initiation 3 ka
programmation. Lorsque vous sercz plus
expérimenté. vous vous référerez so

modes graphique:
e N et o e
Soptistiaus

XL NEWS



« CINEMA ET JEUNESSE » :

FAITES LE BON CHOIX,

NOUVEAUTES

DISQUES

Désarrmais, dans chacun do ses ruméros, IATARIEN

‘owra ses cokonnes & une sélecton do fims poposée

par Tassociaton  Gnéma of Jounessa

B 5 vous vouez en savor pus sur factuaté
la

Un nouveau super film
CARMEN"

oo oo o i s Lo sz D 225
Ariomno 2 4 18 15 pour mason -
- e Joan CASSES, un Sales e o
gand spécakio du cama pour la jeunosse orss Caros. Saura,Peler Brook, J-L._Godard,
‘oncorera un coodal explost avec o s que vous s resie o g0 do
manaer sous aucn Méringo avec lo viage do J-M. Johrson cans un
Un bon moyen déver s« navets - of de e pas aépoao of ks poussioe
& o6 dun cheld ol los grandours do Sévl.
. Surla musiaue ntégrle de Georges Bast,
Un nouveau chouette film o Lo s o & e o
YENTL* me ltre,

Fim amiricain do Barbra Stosand, avec Barbra

oo o
B, vob o o, G o St e garc anpn
Mmérsie of son nerpre.

Yent, jeune pobnase do
pheine do more, a G Glevéo dans

la fn du sice damor,
s pis o

n nouveau chouette film
UN HDMME PARMI LES LOUPS*™

o Bover sas erfans ous Fadorte 66 son Gpoue.
Nais Yent a dautes ambfons - oo veu éudr Avec.

S B Doy Duse- 1 h .
Le Joup s i depus toujours & Mistre du monds.

oo fammeg nocoveri pas o comaisanco dos

R st oo 58 s em
i qroas08 Pourtar Yo S s, E46 qutra

prpiend
(Co'boau i damou, amous 0o [6udo, dos 805, ot

pour Mhomme, o, etc
Emenilo pus pussart de Thormime, imind et vaincu &

Cost auss.
combat o la tadton of la modomié.

i lansen ogEiee. ax supersions, of nos
Sméne,par e lexon S s 0ama & emetts o1
Qeston ot oo G porser
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JOUEZ LES PARRAINS
AVEC LES FANTASTIQUES CADEAUX ATARI

Du 1" Mars au 30 Juin 1984

Talon de jeu gratuit ATARI I A FORMULAIRE DE PARRAINAGE ATARI
A poster au pls ford le 30 uin 1984 & odresse dujeu: | £ % ATARI 5
Jeu ATARI/BGM EDEX.

I relevé didentité bancaire ou CCP).
NOM.:. i 200F
PRENOM | o
ADRESSE | oresse:
ViLe: | e CODE POSTAL:
'CODE POSTAL: l 'NOM DE LAMI:.

| o e

VILLE:. (CODE POSTAL
(e
Jungle Hunt 1
Coche 3 Dty IS e
ot prtie dornw crot grttoment xS gesovsot dos | [ Yar's Revenge M1
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