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EDITORIAL
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(— COUI
DES LE

Beaucoup de vos lettres ont pour sujet des programmes que vous avez tapé et qui ne
marchent pas. Dans 99 % des cas, vous avez une erreur dans votre listing. Depuis le numéro
8, un correcteur de listing vous permet de la retrouver. Dans le numéro 9, un correcteur pour
ceux qui n‘ont pas de lecteur de disquettes.

Ne nous envoyez pas de timbres ou d'enveloppes affranchies. Nous ne pouvons vous
répondre individuellement, car notre équipe est trop réduite. Nous lisons cependant avec
attention TOUTES les letires et toutes questions intéressant une bonne partie d’entre vous
fera 1'objet d'une réponse dans le courrier, voire méme d'un article.

La conception et la dulnb\mon de I'Atarien sont sous deux responsabilités différentes.
Aussi pour tous du journal,
vous devez udreuer votre courrier a ATRR[.FRA“CE
Pour tous ou d'ordre en général, notez bien la

lle adresse de AGE, 210, rue du Faubourg Saint-Martin - 75010 Paris (unique-

ment par correspondance).

Cher A\cmen

Cher Atarien,
Pourri

de deux logiciels

de gestion: SYNCALC et
SYNFILE +

Malheureusement, les notices sont

en anglais. Disposez-vous des tr

ductions ?

Alain WEISS, 57430 Saralbe.
A : Beaucoup de logiciels sont im-
portés de I'étranger sans manuels
francais. Un service existe au jour-
nal qui propose certaines traduc-
tions. SYNFILE et SYNCALC vien-
nent d'y étre ajoutés.

me donner quelques
renseignements concernant le DOS
et en particulier quelle est la place
du DOS 2.5 par rapport au
(83) et au DOS 2.0 (80).
J. CAMBORDE, 64000 Pau.
A : Le DOS 2.0 (80) est le premier
DOS de la ligne ATARI destiné au
lecteur 810 (88 K). A I'apparition des
unités de disquettes 1050, ATARI a
sortile DOS 3.0 capable de formatter
les disquettes en 127 K. Malheureu-
sement, ce DOS ne sait pas lire les
disqueties sous DOS 2.0.
Le DOS 2.5 qui vientd apparaitre est
capable de formatter en 127 K et de
relire les disquettes DOS 2.0. Nous
considérons le .0 comme un
accident dans l'histoire ATARI et
conseillons de n‘utiliser que le DOS
2.5. Un utilitaire de transfert DOS 2
vers DOS 3 existe dans le DOS 3. Un
utilitaire de transfert DOS 3 vers
DOS 2 existe dans le 2.5.

Cher Atarien,
Je me suis procuré les disquettes de
jeu F.R.
per. mais je suis bloqué. Pourriez-
vous me donner un coup de pouce.
Bernard DRUMEZ, 59500 Doudi.
A: FREE. est sans contexte le
meilleur jeu daventure graphique
disponible sur les ordinateurs ATA
RI. Mais comme tout bon jeu d ‘aven-
ture, il @ été étudié pour poser des
énigmes difficiles aux joueurs. Sa
chez par exemple que les créateurs,
bien qu'ils en connaissent foutes les
solutions, ont mis une
faire tout le parcours. Ce sont donc
des heures de jeu auquel il faut s'at-
tendre. EPSILON, I'éditeur du jeu,
conscient de la difficulté éprouvée
par certains débutants (ou certains
impatients | 1, a mis en place un
service d'aide par téléphone. Lisez
bien ce numéro, ils ont pris un es-
pace publicitaire pour vous informer
complétement sur ce nouveau ser-
vice.
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Cher Atarien,
J'ai acheté un 800 XL pour Noél et je
ne trouve pas de magnéto-cassette
pour enregistrer mes programmes.
Est-ce possible de connecter un ma-
gnétophone ordinite.
TIN, 75013 Paris.
A : Glest un des problémes aigus de
lagamme ATARL. Il faut absolument
connecter un magnétophone spéci-
fique ATARL Mais ce magnéto-
phone n'est plus fabriqué. Vous n
le trouverez que chez des boutiques
spécialisées. Au moment de mettre
sous presse, MICRO VIDEO
(42.01.24.30) en avait en stock. Cer-
tains constructeurs du Sud-Est Asia-
tique ont construit des compatibles.
Assurez-vous qu'ils sont bien des-
tinés & T'Atari et quils sont livrés
avec tous les connecteurs néces-
saires.
Cher Atarien,
Je suis équipé d'un 800 XL, d'un ma-
gnéto et d'une tablette graphique.
Pouvez-vous m'indiquer la procé-
dure  pous inclure des images dans
gramme sic. Est-ce
qutl vat possible de faire ressortir
b dpgiad.
1020.

Cher Atarien,

Dans beaucoup de listings. on
trouve une partie programme o et
une autre partie de data. Mon pro-
bléme eat e o8 adressos de ces
datas sont les mémes que celles du

programme.
Patrice MOREL, 51100 Reims.

A : Mea Culpa ! C'est une des nom-
breuses |

Cher Atarien,

Existe-t-il une extension mémoire
pour le 800 XL 7

Est-il possible de raccorder la prise
‘moniteur du micro (DIN) & la Peritel
d'un téléviseur ?

Existe-t-il un crayon optique pour

TARI 2

A : Une société frangaise (eh oui ) a
-3

& ce sujet. Nous n'‘avons donc pas
assez bien expliqué que ces datas
ne font pas partie du programme,
mais s sont un moyen de corri-
ger les erreurs dans la recopie des
Listings.

Si votre programme s'exécute cor-
recement, NE VOUS PREGCCUPEZ
PAS DE Cl

Si vot'e pmgumme ne 1oncuonne

le

A : Nous avons publié dans le nu-
mero une routine d'insertion
dimage dans un programme BA-
SIC. Cette routine est destinée &
ceux qui possédent un lecteur de
disquettes. Le chargement de telles
images est trés long avec un magné-
to-cassette.
Le listing d'un copieur dimages ta-
Blette sur 1020 est prévu dans un
prochain numéro.

correcuon de listings.
ians le numéro 8 pour les
dis

utilisateurs du magnéto-cassette.

es programmes onnent une

lise dos datos_correspondant &
listi

pouvez détecter dans quelle ligne
vous avez fait une erreur,

annonc e extension
mémoiro pous lo 800 XL, mais nous

s pas encore pu le tester. At-
tenuon cependant, toutes les exten-
sions mémoire ne fonctionnent pas
de la méme fagon. C'est ainsi que
méme si vous ajoutez 64

— Pas de problemes pour connec-
ter votre 800 PAL & une prise Peritel.
ependant si votre téléviseur n'est
que SECAM, votre image sera en
noir et blanc.
— Le stylo optique n'a encore ja-
mais été importé en France, il en
existe plusieurs qux Etats-Unis.



COMMUNICATION

Nous ouvrons ce mois-ci un dossier sur les

qui peuvent

al'Atari.

Par son importance, et le retard pris dans ce domaine par les Ataristes, le monde des
communications occupera tout ce numéro.

n éminent spécialiste vous in-
forme dans les pages sui

vantes des techniques em:
=

Une interface existe pour I < 8 bits
ATARI & cette norme, mais elle a le
double désavantage de cofier cher

tion. Ceux-ci ne sont pas trés Lhm
de nombreux sont méme dar
maine public.

t entre eux par le
biais du téléphone. Un deuxiéme ar.
ticle précise les matériels, logiciels,
services accessibles & un possesseur
d'Atari §

Le probléme est plus complexe pour
la ligne 8 bits (XL/XE). En effet

comme vous lapprendrez dans lar-
ticle suivant, les nombreux modems

américains des 800/130 ne fonction-
nent pas en France. Bien dommage
car certains coltent moins de 500
francs et ils se connectent directe-
ment sur l'ordinateur. Une autre so-
lution consiste d utiliser un modem
frangais. Oui, mais voila | N'

pas prévu spécifiquement pour
votre machine, ils se connectent gé-

néralement par une prise RS 232.

ot
Trois sociétés américaines, DIGITAL
DEVICES, AIDS et SUPRA commer
cialisent des interfaces RS 232 pour
les Atari. Leurs prix varient de 500 &
780 rancs. Une Société anglaise, M1

RACLE, en produit également une
legbromment phus chére, Aved cos a6
cessoires, vous pouvez connecter un
modem qux_normes francaises
(agréé ?) DIGITELEC, OLITEC ou
autres pour un investissement d'en-
viron 2.000 francs. Ces interfaces ne
sont pas disponibles en France,
mais si votre courrier est suffisant,
I"Atarien pourra facilement
convaincre un importateur d'en
faire venir. Un
gnaler qu'l vous faudra encore dis
poser dun logiciel de communica:

A signaler eniin, pour tous les fans
etd'ATAR], un
nouveau service disponible sur Mi-
nitel : le serveur CRAC. Une partie
du serveur est réservée qux utilisa:
teurs de micro ATARI. Parmi ces ser-
vices, des échanges d'information
entre utilisateurs, un service SVP de
renseignements sur les machines,
une boite aux lettres et des petites
annonces, un journal d'information,
es contérences en direct pour dic
loguer avec des ingénieurs de chez
b (Une publicité pour CRAC
est daileurs incluse dans ce numé.
10). Le mois prochain : synthése et
reconnaissance vocale, digitalisa:
tion vidéo.
Dans le prochain muméro : Srn
thése et reconnaissance vocale,
gitall

sation vidéo.
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THEORIE...

 I'habitude de communiquer
G onie e Sateurs. oo
entre un micro et un ordina-
teur est peu répandue, c'est surtout
en raison de 'absence do l'nterface
RS 232 en standard et surtout du prix
&levé des modems en France.
delmers sont généralement des ap-
professionnels, avec des per-
Tormimces:Slgvbes, @b nombrotacs
possibiliés de configuration, st un
1ché T L'amateur lui se
Setlorait velonhers dappateils ploe
rudimentair

amener une modification de cetie
tendance. Il reste un probléme & ré-
soudre : quel modem choisir ? La
question qui

pour quol
marche ?
1l faut du matériel et du logiciel.
1 - COMMENT CA MARCHE

Un modem sert & adapter les si-
graux < out ou rien » des ordina-

faire ? Comment ¢a

est souvent faite entre mode full/half
duplex et le renvoi ou non de l'écho
(affichage & I'écran) des Camcléms
tapés au clavier. Cela n'a pourtant
rien & voir. La confusion vient du fait
qu'en général les serveurs en du-
plex intégral renvoient I'écho avec
terminaux alors que les serveurs en
semi-duplex ne le renvoient pas
Tl arrive quelque fois qu'un serveur
en duplex intégral ne renvoie pa:
Fach, on revanch o renvol d éckio
eur en semi-duplex sl
st possible donnerait des temps de
transmissions catastrophiques. De
plus, la notion d'écho n'a de sens
que si un terminal est raccordé au
modem.
Si la vitesse de tremte
caractireyseconde parct rapids &
ot6 do callo do no delgls st
Glavier, elle st toutd it ngufhsante
pour de nombreuses applications.
Lacourse & la vitesse a été engagée,
600-600, 1200-1200, 2400-2400 ot
maintenant 4800-4800 sont dos vi-
tesses exploitables par téléphone.
Matslo prixsuivi. Un modem 4800-

teurs en signaux vec
une transmission sur une lcngue
distance. De plus dans le cas qui
nous intéresse, ces signaux doivent
@étre véhiculés par le réseau télépl
nique appelé ity par
opposition aux réseaux spécialisés
dans les transmissions de données
(TRANSPAC, CADUCEE, ... Le ré-
sequ commuté étant congu pour
transmettre la parole, ses circuits
sont calculés pour ne laisser passer
que les fréquences utiles & la com-
préhension, st 300 3400 bz, Dans
Cette plage de fréquence réduite il
o e diod passer beaucoup d'in-
formations par unité de temps. Le
standard de modem le plus répandu
&l'heure actuelle estappelé 300-300,
tout simplement parce qu' l] ES( ca-
pable de transmettre forma
tions élémnnluirnl (0 ou 1) pur se-
conde dans chaque sens, cequi
donne en gros trente caractéres par
socondie, ot ket dg commint:
quer simultanément dans les deux
sens et de s'y retrouver est nommée
uplex integral on anglais full
duplex) par opposition au m
un'soul & It ola des doux modems
est qutorisé & transmettre ou semi-
duplex (half-duplex). Ce mode n'et
pour ainsi dire pas utilisé sur les mi-
cros car peu pratique. La confusion

une pe-
tite mervenlle d'électronique et de
micro-informatique coutant environ
3500 francs. Une autre solution
consiste & utiliser une vitesse diffé-
rente & I'émission et & la réception.
C'estcelle choisie par le Vidéotex, la
vitesse du serveur vers le Minitel est
de 1200 bits/seconde ot du Minitel
vers le serveur de 75 bits/seconde.
Certains Minitels et serveurs peu-
vent étre « retournés », et les vi-
tesses sont permuttées. Ces modes
sont des faux duplex intégral, et los
spécialistes les appellent semi-
luplex avec voie de retour ou voie
de service. Ils posent un probléme
supplémentaire dans la mesure ot
rares sont les ordinateurs acceptant
de fonctionner & des vitesses difé-
rentes & I'émission ou la réception. Il
nes‘agit pourtant pas d'une impossi-
bilité technique, la majorti¢ des cir-
cuits intégrés d' m(er(cme ayant cette
faculté, mais de de

quer sans problémes avec un mo-
dele équivlent, grace qu respect des
internationales _diffusées
par le CCITT (Comité Consultatif
Inlamahcnrxl du Téléphone et du

phe), sauf si un pays décide
fre e raspacier ISRt i Gr-
ganisme dont il fait pourtant partie,
car ce ne sont que des avis. Et le
probléme cest quil sagit des USA.
Donc les modems US sils peuvent
parfaitement fonctionner entre eux
en France, ou appeler une banque
de données aux USA (atiention & la
prochaine facture de téléphone)
sont incapables d'entrer en licison
avec des modsles CCITT bien que
lours vitesses soient les mémes. Les
fréquences sont différentes et ils se
révélent mutuellement sourds. Afin
déviter tout malentendu sachez
simplement que les normes CCITT
sont identifiées par un « ¥ » sui

numéro s (V21=300-300,
V23 1200 1200 nu 1200 75 etc) et
les nor wvi d'u

numéro (BELL 103. BELL 202 etc)
2 - COMMENT TRANSMET
T'ON

Les octets qui sont maintenant les
mots ou fractions de mos les plus
utilisés en micro-informatique sont
envoyés bit par bit sur la ligne tlé-
phonique. Latransformation du mot
en bits séparés est effectuée par ln-
terface série qui modifie en outre les
tensions utilisées. Le mod=m trans-
forme ces signaux numériques en
variations de iréquence, d'ampli-
tude ou de phase de signaux sinu-
scidaux que résequ commuté
transmet. A l'autre bout de la chaine
qui est symétrique, la transforma-
tion inverse est effectuée. Il est né-
cessaire que les équipements solent
synchronisés afin de se com-
prendre ; deux modes sont utilisés.
En synchrone les caractéres & trans-
mettre sont regroupés en blocs aux-
quels sont ajoutés des caractéres de
synchro et des délimiteurs de blocs.
Ce mode n'est utilisé qu'a partir de
1200 bits/seconde. En asynchrone
chaque caractére comporte dewx ou

cette possibilité pcr les constructeurs
de micros. Ceci permet dailleurs
aux fabricants de modems de propo-
sordes apparels dissymeriss aul

trois n bit de
start et un ou deux bits de stop. Peu
de micro travaillant en synchrone,
certains modems _effectuenteux-

a transformation

1200 75 ou 75- lZﬂﬂ en 1200-1200, et
cela se paie.

Tous ces modems méme de mar-
ques différentes, peuvent communi-

ot vice ver-
Quel que soitle mode, il est possible
dadioindre & chaque caraciére une
information permettant de tester son

9



intégrité aprés transmission
(VRCC), la solution choisie est de
comptersile nombre debits « un »
d'un mot est pair ou impair, puis de
Texprimer par un bit supplémen
taire. On peut décider de noter par
« un »la parité ou l'imparité du me
ce qui donne deux codages pos-
sibles, Ia pasits pairo (Even) ou im-
paire (Od

3 - QUE PEUT-ON FAIRE
AVEC UN MODEM

Lutilisation d'un modem avec un
micro-ordinateur, peut se résumer &
trois cas.

— La simulation de terminal infor-
mm\que pOuT po.&vulr consulter les
informc 1 utre ordinateur,
oo domior pouvantou non uilier ls
format Vidéotex. Ce mode ne per-
met pas de conserver la trave des
échanges effectués avec le serveur.
Un émulteur VT-52, terminal répan-
du, existe sur les

— La simultion avec possibilité de
recopie sur disque ou denvoi de fi-
chier disque sapparente & lutilisa-
tion précédente, mais en plus les
échanges peuvent étre consul

térieurement sans communication
xéléphomque
leux modes sont juste suffisants

pour des consultations vxsm.llcs car
e

on peut gjouter un calcul de parité
sur l'ensemble des mots d'un
(LRCC) ou méme représenter le

essage par un polynéme fonction
B nection dos bis Bk un a0
existe d'autres codes encore plus
complexes qui vont jusqu trans
mettre le bloc avec une rLu:mdnnce
rmettant détecter
on 'endroit dEleneure'
meme quelquslolsde reconsiituerle
mot initial. En génér les logictels
courants se contentent du VRC
Gu LRCC ot demandont automat
quement la retransmission du bloc
degradé. Il existe un de ces logiciels
dans le domaine public, il sagit de
MIT qui est disponible sur les
ATARI 8 et 16 BITS.

4 - LE CAS TRANSPAC

U exlste un cas pamcul\ﬂr‘ TRANS-

toute erreur
des bruits parasites sur les hgnos so
traduira soit par la détection par le
matériel ou le logiciel d'une erreur

e parité soit par un caractére er-
roné car le test de parité trés simple
est aussi d'une fiabilité faible.

appel &
luées de cont
Les données n'étant pas & trans.
metire caractére par caractére mais

par enregistrement, il est possible
dutiliser des algorithmes de vérifi-
cation nettement plus élaborés. Au
contréle de parité par mot (VRCC),

TRANSPRG o o par paquet avec
une trés haute fiabilité, mais il a été
prévuunmoyend accés pour les uti-
lisateurs non raccordés  ce réseau
spécialisé. Il est appelé Point
d'Accés de Données (PAD), le Point
d'Acces Vidéotex (PAV) étant un
PAD particulier. Ces dispositi
chargent de transformer les com
nications asynchrones. 300-300,
1200-1200 0w 1200-75 en: mode carac-
de

transmissions  syn-
chrones par blocs habillés (paquets)
avec des contréles plus poussés.

et T aven e gt N FRANCHS
i

‘sur ATARI 800, 800

ppatnli oty

A MOITIE PRIX

Hebdogiciel ° 101
“ER.EE. est un superbe
jeu daventure graphique
en Francais”

Tilt (déc.

85)
“Jeu d'aventure classique
mais diffcile,

FREE. est une réussite”

230

115

De plus lorsque vous serez blogus, vous pourrez appeler $.0.5. FREE au 30.71.14.08, le mercredi ot
le samedi de 17 h 818 h ou écrire 4 F. Le Roy.

Alors 'hésitez plus, envoyez votre commande sous enveloppe contenant votre adresse et un chéque de 115 f
(al'ordre de . Le Roy) & F. Le Roy 72, rue des Landes 78400 CHATOU




ET PRATIQUE

« BRANCHEZ-VOUS ! »
COMMENT ET OU SE CONNECTER

Aprés un petit peu de théorie,
voyons voir si vous allez autant
briller dans la pratique...

Nous allons enfin découvrir com-
ment pénétrer dans le monde ésoté-
rique des Réseaux |

arecette esten fait trés simple
pour se connecter & un ser-
veur, vousavezbesoind'unor-
dinateur (ATARI XL/XE), d'un mo-
dem et d'un logiciel de communica-
tion. Commencons par examiner les
divers modems proposés sur le
marché, puis voyons un peu sur
quels serveurs on va pouvoir es-
sayer ces petites bébétes.
omme vous le savez, il existe en
France deux normes trés utllisées
dans le domaine des communica:
tions : Lanorme V21 et lanorme V23

Voici une liste non exhaustive des

principaux modems disponibles sur

le marché

— Parmi les rares modems homolo-
qgués PTT, signalns le modem ac-

coustique ANDERSON-JACOBSON

en 300 bauds (environ 3000 F...

— Toujours en accoustique, le petit

modem portable EPSON forictionne

trés bien en 300 bauds (environ

1400 F)
— Le modem APPLE/SECTRAD
fonctionne on Val ot V. Possiblis
des réponses automatiques en 300
e omyron SS00 T Shay fos 1o
vendeurs Applo).

— Le DIGITELEC 2000 + fonctionne
en V21 ot V23 pour environ 2000 F.
Spécifier l'nterface

» iére a v
tesse de transfert de 300bauds en
full-duplex, clest-drdire que I'smis-
sion et la réception se font simulta-
nément méme vitesse: la
deuxiéme correspond & une vitesse
de 1200 bauds on réception etde 75
bauds en émission. Les serveurs 300
bauds ne vont transiter que des ca-
ractéres ASCIL Les serveurs en
1200/75 utilisent la norme VIDEO-
TEX utilisée par le Minitel .

La quasi-totalité des modems vont
donc fonctionner en V21 : les mo-
déles plus performants (mais plus
chers...) vont permettre également
1o Va3 . Mais quels modoms peton
connecter sur le

Le « Jackintosh » possédum unoin-
terface série, tout modem ayan

port RS-232 va donc convenir. b
caractéristiques principales des mo-
dems vont entre le type de couplage
(couplage direct surlaligne télépho-
nique, ou bien couplage ecoustr-
que), le choix des vitesses de trans-
fert (300/300, lZﬂD/lZDD 1200/75,
etc...), la possibilité de composition
automatique des numéros, la i
bilité de réponse

L2, BUZZBOX. pour environ
1200 F, vous permetire de vous
nnecter bauds. Prévoir d

Piles do rechines Seilhlos, langucs
cor‘nexmns d'hiver, sinon acheter
loc secteur.
ULTF.C 45 BLD DES BOUVETS,
92000 NANTERRE)
— Signalons enfin le modem 300
bauds le moins du marché : 790 F
TTC | Nous Iavons essayé ot croyez
nous, ce n'est pas le plus mauvais.
Rappcn qualité/prix \mbmmble
IDLR : nouvelle loi ne permet
pms de le vendre |)
our les bricoleurs du Dimanche
seulemen\ de trés bonnes descrip-
tions ont été faites dans les journaux
d électrcmque MICRO ET ROBOTS
ELEKTOR, autour du fameux
chm MODEM AM 7310.
Dans la 1|s!e des rrodems donnés

Ccmpisn( s les coigts do 1o metny
et leur prix avoisine plutét les 6000
francs que les 1000 francs | L'utlisa-
tion d'un matériel non homologué
est théoriquement interdite, mais
tant que vous ne dérangez pas votre.
voisine dans ses conversations télé-

16 v Sonvons, moyenmat I ot
ciel adéquat, bien sur.

re porteuse, I'ad-
ministration des PTT ferme les
yeux.

Vous pouvez donc choisir entre un
modem pas cher, mais qui fonc
tionne uniquement en 300 bauds, ou
bien entre un modem plus cher mais

qui accepte également le 1200/75.
Schor copendaniaue le itdepos.
séder un modem V23 ne vous per-
met pas forcément de vous connec-
ter sur le réseau Minitel : il vo
dra en plus un logiciel spécial
d'émulation Vidéotex qui vous per-
mettra d'afficher & 1'écran les carac-
téres semi-graphiques. (A I'heure
actuelle, ce logiciel n'existe pas en-
core sur le 520 ST, mais gageons
qu'il le sera diici peu.
Ceci nous amene bien sur & parler
du logiciel de communication sans
lequel rien n'est possible ! Le plus
simple sogiciel permet d'afficher a
Vécran les caractres recus par le
port série, et d'envoyer les carac-
téres tapés au clavier. Autour de ce-
la viennent se greffer diverses op
tions, comme la possibilité d'impr-
mer son texte simultanément, de le

chiers, de pouvoir utiliser des « MA-
ROS », clest-a-dire d'envoyer des
séquences de caractéres prédéfi-
nies, pour ef iectuer ine connexion
quiomatique par
SurloS208T, 1y cum loglael dému-
lation de terminal VT §2 inclus dans
le systéme, ce qui permet de se
connecter trés facilement et trés ra-
pidement. Il suffit de le sélectionner
en cliquant avec la souris sur VT52
EMULATOR dans DESK. En ap-
puyant sur la touche HELP, on peut
configurer le terminal en 300 bauds,
full-duplex, 8 bits de data, pas de
parité ; en appuyant sur UNDO, on
retourne qu systéme.
Bien s, ce logiciel ne posséde pas
les fonctions décrites précédem-
ment, mais on peut toutefois effec
tuer une hard-copie d'écran sur im-
primante en appuyant sur la touche
ALT HELP.
Des softs de communication sont en
train d'étre développés en ce mo-
ment sur L’ATARI : ussi devrait-on
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bientét trouver sur le 520 ST « I'équi-
valent » du fameux ASCII EXPRESS
PRO SUR APPLE II, ou bien encore
de MAC TELL 2 sur MAC INTOSH...

Mais que peut-on bien faire
avec un modem ?7o,: §'gbord,
on peut communiquer avec quel-
qu'un possédant un autre modem.
Clest donc un nouveau moyen
beaucoup plus amusant et original
de communiquer avec ses amis...
On peut également transférer des
programmes ou des fichiers. La
taxation est alors la méme que celle
utilisée habituellement par les PTT.
Ensuite, on peut se connecter sur la
multitude de réseaux et de serveurs
qui existent en France & |'heure ac-
tuelle, (Et pourquoi pas & I'étranger,
moyennant quelques impératifs
techniques et surtout beaucoup de
sous pour payer ses taxes téléphoni-
ques...)

Pour l'instant, le plus important ré-
sequ est « S» qui compte
plus de mille abonnés. Pour vous y

— Les services BOURSIERS vous
permettent de consulter les cotations
des valeurs négociées dans le
monde entier, d'avoir des informa-
tions sur les sociétés cotées en
bourse. Vous pourrez méme effec-
tuer la gestion de votre portefeuille
boursier !

— Les dépéches de L'A.F.P. vous
tiendront au courant des derniéres
nouvelles du monde entier.

— Bien sur, vous pourrez. euec\uer

d

Libre & vous donc de les essayer
pour vous « balader » un peu dans
le monde des réseaux télématiques.
Bon voyage

(Jean-Frangois MOUSSEAU)

LISTE (PAS COMPLETE)
DES MICROS

des transferts et les fi-
chiers avec gesuen de vos fichiers.
nfin, le plus original est certai-
nement la « CONVIVIALITE », ou
HAT » en anglais, ot vous pour-
rez discuter et délirer en temps réel
depuis votre terminal, avec les
autres abonnés de CALVA
connectés simultanément.
Le tout est géré par un HARRIS 800
avec environ un gigaoctet de mé-
moire de masse sur disque dur...
De plus, le frontal X25 possede une
trentaine de portes sur la ligne
TRANSPAC, ce qui permet la

simple : Composez le numéro
Transpac 601 8100, ou bien le
18 (3) 601 91 00 si vous &tes en pro-
vince,
L'appel de ce numéro ne vous coute-
ra qu'une taxe de base, c'est & dire
75 CENTIMES quelles que soient la
durée et la situation géographique
d'olt vous appelez.
Une fois que vous entendez la por-
teuse, basculez le commutateur de
votre modem sur la position
« RPPEL », puis tapez le code
d'accés CALVADOS : 175040781,
suivi d'un . Vous pouvez
alors rentrer votre mot de passe
confidentiel...
Les services proposés sur CALVA
ssnl trés complets :
— La MESSAGERIE créée & l'ori-
Qme pcur le résequ de revendeurs
PLE vous permet de communi-
quer avec’ n'importe quel abonné
par le bigis de sa boite & lettres.
— Les FORUMS ou « BOITES A
IDEES » sont des services de messa-
gerie publique ot vous pouvez faire
les contributions sur des sujets dé-
terminés (programmation, jeux,
communication, cinéma, humeurs,
efc....).
— LE BRIDGE.. Si vous étes ama-
teur ou passionné de bridge, vous
pourrez vous entrainer avec le
Champion Michel Lebel |
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simultanée de 30
abonnés |

L'abonnement est d'environ 200
francs par mois, ce qui n'est pas ex-
cessif cornp'.e tenu des services pro-
pos ela revient peut-étre méme

4

moins cher VI-
DEOTEX qui vous débitent une taxe
toutes les 45 SECONDES sans que
vous vous en rendiez compte.
Renseignements : CALVADOS LIO-
NEL LUMBROSO TEL : 705 09 04
Parmi les petits serveurs Parisiens,
en voici un qui fait pas mul parlerde
lui en ce moment :

VILLE DU U TUR...
TEL : 45 00 30 15 est accessible en
800 bauds ou bien en 1200/75.
L'abonnement est de 150 francs pour
six mois ; mais méme si vous n'étes
pas abonné, vous pouvez quand
méme essayer en tapant le mm de
passe « DEMO ». Le réseau

tionne avec une carte Apple- Tell e\
un disque dur.

Les services proposés sont la messa-
gerie, les forums, et surtout quelque
chosed'inédit : des jeux d'arcade en
Videotex |

Enfin pour finir, voici une liste (non
exhaustive) de petits serveurs. Cer-
tains sont en s, d'autres en
1200/75, d'autres font & la fois V21 et
'V23. Certains ne fonctionnent que le
sor, ceriuins no éme

288288885845 23883

433
4.
5-00

FUTURA

4500-30-5

| MINTEL/MODEN

pas du




PREMIERE
OMPTABILITE
GENERALE COMPLETE

Utiliser votre 64 K octets pour une tache professionnelle est enfin pos-
sible gréce au LOGICIEL de COMPTABILITE GENERALE concu pour la
société E.S.F. par Jean-Jacques FOUGERAS et YVES MONNIER.
Signe des plus grands dont i a les possibiltés mais de 5 3 10 fois moins
cher, il tourne sur un 8 bits 64 K octets tel que le 800 XL ou le 130 XE.
La configuration nécessaire est la suivante :

* 1800 XL ou 130 XE

+ 2 Unités de disque 1050

* 1 Imprimante 1029

+ 1 écran (TV ou Vity)

Au départ, placer Ia disquette « PROGRAMME » en D1 et la disquette
vierge « FICHIERS 1 » en D2. Suivreles indications apperaissant a 'cran
pour formater et dentifer successivement « FICHIER 1 » et « SOLDES
1 » pour la suite des opérations.

Le mode d'emploi et les messages d'écran sont trés clais et 'utlisa-
teur exécutera sans aucune difficulté les différentes phases de la pre
miére mise en service avant de se familiariser ave le logiciel

quette,
en clair & I'écran la marche a suivre pour rétablir I'ordre norml.

Soit au 1, un
de 9000 F logiciel compris 11!

De plus, il est immédiatement disponible et en démonstration chez les
revendeurs ATARI (Micro-Vidéo par exemple).

Une paire d'heures suffit  un comptable non informaticien pour le con
naitre & fond.

L'utilisateur le découvre en réel et s'nitie « 3 blanc » ; mais dans tou-
tes les possibiltés, avant de lancer sa compta en exécution définition.
Une clé d'acces préserve le secret et permet d'entrer dans le programme.
Destiné aux PME-PMI et professions libérales dont le chiffre d'affaires
annuel est inférieur 3 10 000 000 de francs et le nombre de comptes
4 300,

Une solide documentation accompagne les 2 disquettes dans un clas
seur bleu & marquage bianc. La doc est res claire et compléte parfaite-
ment les messages écrans au fur et & mesure des exécutions.
utlisateur st uidé et conseiléen permanence sur son éran. Le pro-
grammess'

pulation, des messages d'erreur mmquem Iz marche & suivre simple,
rapide et efficace ; voyons dans le détai ce que I'on peut faie avec ce
logiciel

FONCTIONS

Avant la mise en service (en suivant les conseils du guide d'utiisation),
il faut

— identifier les 2 drives en les reprérant d'une fagon claire - D1 - et
D2- (bien penser & la commutation du Drive D2 & arrére de I'apparel)
— préparer des disquettes vierges en collant dessus des étiquettes
d'dentification
+ « FICHIERS 1 »
* «SOLDES 1»
+ « SAUVEGARDE »

raccordement

saire et sa disposition.

utilisées lors des op
de comptabilité

DISQUETTE « PROGRAMME »

C'est I'4me centrale du logiciel. Elle contient les sous-programmes
d'entrée-sortie des données, les tests et le transfert 4 Ia seconde dis-
quette de base.

DISQUETTE « RESULTATS »

Cest la seconde disquette. Elle permet I'exécution des opérations néces-
saires 3 'établissement du compte d'exploitation et du bian. Elle déclen.
che la reprise et le transfert des soldes en fin d'exercice. Elle édite les
résultats de cloture en exploitant les deux disquettes suivantes.

DISQUETTE « FICHIERS 1

Stocke la liste des comptes utilisés et leur libellé ; archive au fur et 3
mesure les écritures comptables saisies avec leur date et leur rang. Cette:
msuueue st a source de toutes les informations comptables et 'est
elle qu « PRO
GRAMME « o0« RESULTATS ». Elpoutcontei 1 600 ignes de saisie
et demande automatiquement d'étre soldée et transférée sur sa sulvante
« FICHIERS 2 » & chaque fois que sa contenance aura atteint le maxi
mum. Dans I'exécution d'une comptabilité, si le nombre d'écritures
dépasse Ia capacité d'une disquette, une seconde sera crége et pren
dra le relais. La premiére étant archivée pour étre éventuellement listée
§i besoi est

LA REGULIERE d
« FICHIERS ». Automatiquement, toutes es 50 écriures un ordre de
sauvegande et génir pat « PROGRAMME » ot wlisteu doitcoer

FICHIERS » sur « SAUVEGARDE ». Encasdo pert dnformatin ou
de destruction total ou partele de  FICHIERS », Seuls es dernires
saisies auront besoin d'étre rétablies. Heureusement, il y a cette sécu-
1ité. Imaginez sinon [a déteérioration des fichiers le dernier mois de I'exer-
cice ou aprés 1000 (ou plus) saisies |




UNITE CENTRALE
130 X E 800 XL

DISQUETTE « SOLDES »

Le systéme [a réclame chaque fois qu'une balance des comptes est lan
cée ou nécessaire 4 I'exécution d'un sous-programme. Elle centralise
les soldes (aprés les avoir effectués) des comptes et les dite ou les
affiche & I'écran suivant la demande de lutiisateur.

Suivant e sous-programme, elle sera placée en - D1 -ou D2 - ; des mes
sages écran I'indiquent clairement.

MENUS ET COMMANDES

Une fois passés les menus réclamant la clé d'accés (ou sa création la

premidre fois), Vinitalisation de départ des différentes disquettes etc.,

e démarage ée du programme commence osque s MENU GENE-

RAL s'affiche & I"écr

L pramibr des chases & fls, 6t bl d cdrla Blan Bomps-
le. 300 comptes peuvent étre créés par des nombres de 6 chiffres et

o bl 0 25 corsrires k. s sous programme est ['op-

tion - 1 - du menu principal et un sous-menu permet le choix entre :

+ VISUALISER

+ CREER ou AJOUTER

« MODIFIER le libellé

+ SUPPRIMER

un ou des com

Un classement par ordre numeérique s effectue automatiquement & la

sorte de c sous-programme i un compte @ €1 jout ou supprime.

1PAL 'aff a'écran pour

un autre choix.

Toutefois dans le cadre d‘une premidre utlsation, aprés avoir créé les
comptes, il est nécessaire de SAISIR des données avant toute consul-
tation ou éditon. L'option - 5 - du MENU chargera le sous-programme
de SAISIE.

SAISIE DES ECRITURES

Opération capitale P S dinformation unique, la saisie s'ef-
fectue en plusieurs étape:

(3 DATE - fout dter drture, Impossibilté de revenir en arrére. Détec-

Lecteurs de
disquettes

300 COMPTES SUR XL

imprimante

tion automatique des anomalies J + x) ; i x est supérieur & 2 un mes-
sage demande deconfimer u d corige. Mensualiston et anual-
sation automatique
Le uams e ‘opération de saise en e libelant (25 carac-
téres maxi

o UNMERD de COMPTE e sous programme demande & quel compte
‘mouvementer pour I'opération qui va suivre (test automatique d'exis-
tence dudit compte)
Le SENS : soit une opération de DEBIT - D - soit une opération de CRE
DIT-C -. Automatisqme de controle sur certains comptes et détection
d'anomalie de sens en cas d'ilogisme comptable.
La SOMME : montant de I oéesonn france, 26 s -
male (e sy ula virgule). au cen-
tims tomataus i lsteu 'a pa complétépar des 26
PETITES ASTUCES : siun numéro de compte se termine par des zéros,
le fait de taper Z (lalettre au clavier) remplit automatiquement de zéros
jusqu'a 6 chiffres le nombre désiré.
Si en contrepartie d'une écriture le montant  saisir est égal au mon
tant du solde affiché & 'écran, le fait de taper le signe = suffit 2 balan
cer automatiquement sans risque derreur de saisie de la somme.

de ligne, I'utilsateur

tant laffichage dans e by et figne s'l y a erreur.
C'estun premier contréle avant enregistrement. Un second controle est
imposé lorsque les opérations balancées sont envoyées & 'enregistre-
ment définiti. 'utiisateur a encore la possibiité d'annuler la page d'écri-
tures s'il détecte une erreur dans celles-ci. Une fois l'ordre d'enregis-
trement confirmé, un numéro de pice comptable est offert i I'utlisa-
teur désire numéroter ses originaux papiers pour les retrouver plus faci-
lement par la suite.
Ao nrgistement defapag; [ opion do retue sk do o

auMENU

pol
PRINCIPAL, est offert & uilisateur.

lest & noter que le test automatique de balance est incontournable lors
dea saisie d'une écriture. Toute demande e sorte d'une page de sai-
sie estimpossible si I'écriture n’est pas balancée... ce qui est compta-
blement logiaue |

Une foisles saisies terminées, de retour au MENU PRINCIPAL, I'utilsa-
teur peut



1000 COMPTES SUR XE

— EDITER Ie journal avec le choix de date 4 date, de compte & compte,
de date & date pour un compte etc. ; c'est I'exploration systématique
des écritures.

— Effectuer une BALANCE des comptes. En éditant la balance géné
rale ou en visualisant la balance d'un compte.

de comptes pour :

« bangues
aisse

chats

* ventes

« clients

« fournisseurs

« autres

Ce sous-programme est un outil capital dans I'exploitation. Source d'in-

formations immédiates il est riche d'enseignement pour I'utisateur.
- Ol do esaion n chargai « FESULTATS » » pourextuter

avoir effectué les écritures de fin d'année dans la devméve sisie Le
déroulement des opérations sera le suivant :

 virement des soldes des classes 6 et 7

+ édition du compte d'exploitation

+ solde des comptes des classes 6 et 7

+ édition du bilan

 reprise des comptes au 1¢ jour de I'exercice de I'exercice suivant.
Des messages s'affichent & I'écran et sollcitent les différentes inter-
ventions de déplacement de disquettes dans les lecteurs.

Des tests s'auto-effectuent et le process general est automatique.
Clestgénial et le résultat... 'est e bilan et le compte d'exploitation en
moins de temps qu' ne faut pour I'écrire (ou presque)

Les auteurs ont pensé 4 tout (enfin, peut-tre tout] et offrent en plus
une assistance téléphonique gratuite de 2 heures par logiciel et par
acquéreur.

CONCLUSION

Une comptailté générale capable de faie tout ¢a pour 1 750F. TTC |
Plusieurs sociétés tournent déja sur ce logiciel. Comptables, dirigeants
ou libéraux... & vos claviers

J.J. FOUGERAS

BON DE
COMMANDE

Nous rappelons pour les opti-
mistes qui passent leur com
mande d'un crayon distrait que
ce sont des notices en frangais et
non des jeux qui sont proposées
ict.

A 75 Francs : FILEMANAGER :
Gestion de fichiers - MOVIE MA.
KER : Création Dessin Animé -
PEEKS ET POI : Liste des
adresses importantes de ' ATARI -
SYNCALC SYNFILE-ULTIMAII-
ULTIMA I
A 40 ancl ARCHON -
CHON 2 - FI5 STRIKE EAGLE
FLIGHT SIMULATO GRA-
HIC MASTER - LEGIONNAIRE
MULE MUSIC CONSTRUCTION
INBALL CONSTRUCTION
S - RESCUE ON FRACTALUS -
SEVEN CITIES OF GOLD - SOLO
FLIGHT - SPACE SHUTTLE AD-
'VENTURE BROAD-
SIDES - DISKEY - EIDOLON KEN-
NEDY APPROACH - KORONIS
SIMULATED COM
S.AM. - SUPER GRAPHICS 3 D

A 20 Francs - BLUE MAX - BOUL-
%E); DASH ERUCEE LEE CAP—

ON = ’\LLAS
QUEST DIMENSIONX DROL

- FLIP AND FLOP
FORTAPOCALYFSE IUMPMAN
LASER GATES - LODE RUNNER
- MINER 2049~ - MISTER ROBOT -
PHARAOH'S CURSE - POLE PO-
SITION - SHAMUS - SPELUNKER -
SUBMARINE COMMANDER
TRAINS - ZAXXON - BOUNTY
BOB STRIKER BACK - BEACH
HEAD - GFMSTONE 'WARRIOR
HEXOLITE - MIG ALLEY ACE
NATO COMMANDER SILEN'T
SERVICE - THE WRITE F‘[LE
A 10 Francs - CHOI
UTER WAR - DEQIGNERS
DONKEY KONG -
- HARD HAT MACK -
JUMPMAN JUNIOR NECRO-
MANCER - NIGHT MISSION -
PENSATE - QUICK STEP - TENNIS
THE LAST STARFIGHTER -
WARGAMFS WINGWAR - A.E.
CHOP SUEY -

SALL BLAZER -
DECATHLON FINAL LEGACY -
GREAT AMER!CAN ROADFACE

TEROFTHE LAMP RO

GAMES - SNAKEBYTE
- STAR RAIDERS - TENNIS -
‘WHIRLINURD

A cette liste de NOTICES en fran-
cais. DlSPON!B!.ES s'ajoute des
LOGICI

LOG!CIEL DE RECOPIE D'IMAGE
ARl ARTIST SUR PLOTTER

ENK7 D
ENDISQUETTE
LOGICIEL DE COPIE DECRAN
SUR LA 1029 (EN DISQUETTE
UNIQUEMENT)
Chaque version codte 75 Francs
K7 DU CAHIER LISTINGS N° 6 O
N70 N80 N°9O N 10O
Chaque cassette cofte 80 Francs,
Entourez le(s) produit(s) choisi(s)
et ajoutez qu montant total 6
e port, quelle que soit
la commande, & l'ordre de PRES-
SIMAGE - 210, rue du Faubourg
Saint-Martin - 75010 PARIS

NOM
ADRESSE

MODEDEPAIEMENT

MONTAWT
PAIEMENT CCP, CH’EOUE BAN
CAIRE OU ’YIMBRES POSTE EX-
CLUSIVEMENT.




CONVENTION LISTING

Vous disposez maintenant de trois outils pour mieux exploiter les llshngs del’ Amnen
— Le tableau ci-dessous qui vous dit obtenir 1

qui émaillent de temps en temps les programmes que nous vous proposons.

— Le vérificateur de listing pour disquette paru dans le numéro 8

— Le vérificateur de listing pour cassette disponible dans le numéro 9.

Usez en le plus possible, dans la presque totalité des cas. quand le programme ne marche
pas, c’est du & une faute de frappe de votre part.

Enfin, si vous vous sentez paresseux pour taper les listings les plus longs, les 5 cahiers de
listings parus & ce jour sont disponibles chez Atari sur cassette et sur disquette. Pour ceux
qui les ont déja commandés, ne vous impatientez pas, ca arrive |

Quand au ilaété perturbé par les venus dans la
direction d’ATARI. Comme indiqué dans notre éditorial, une nouvelle équipe préside
désormais aux destinées d’ATARI en France. Nous serons donc en mesure de vous donner
les noms des gagnants dans notre prochain numéro.

HODE DEMPLOI e Trsorliie et it
Pour le deuxiéme tableau les mémes régles s'appli-
Les tablequx qui suivent vous indiquent comment  quent, mais vous devez auparavant presser la
obtenir les signes graphiques que vous pouvez ren- touche video inverse. C'est-ar-dire celle qui a le logo
contrer dans les listings de I'Atarien. Pour le premier Atari sur I'ancienne série, celle qui a un carre mi-
tableau, vous tapez comme suit : noir/mi-blanc sur les XL.
® Si vous rencontrez un CTRL, vous devez taper le
signe qui suit en MEME TEMPS que CTRL.
0 CTRL ,| OCTRL T| M ESC CTRL 2
CTRL A| O CTRL U| [ ESC CTRL TABLEAD =1
E CTRL B| B CTRL V. DELETE
@ CTRL C| @ CTRL W| D ESC CTRL TABLEAU N 2
£ CTRL D| & CTRL X INSERT
B CTRLE|OCTRL Y| pourer  CTRL , @ CTRL O
% CTRL F| B CTRL Z\ o or gurer | ® CTRL A & CTRL P
CTRL 6| E gsC ESC CLEAR U CTRL B £ CTRL @
El CTRL H| # ESC CTRL “ cTRL C = CTRL R
P CTRL 1| & ESC CTRL @ CTRL D ® cTRL S
O CTRL J| & ESC CTRL &l CTRL E T
E CTRL K| 5 ESC CTRL @ CTRL F u
@ CTRL L @ CTRL . N CTRL 6 i CTRL V
H CTRL M| 5 cTRL 3 4 CTRL H = CTRL W
8 SIR- §| @ Esc pELeTE G CTRL I & CIRL X
c 5 S CTRL J @ CTRL Y
@ otrL p| ® ESC TAB
B CTRL @| @ ESC SHIFT DELETE (2 CTRL K ® CTRL 2
o CTRL R ESC SHIFT INSERT ® CTRL L @ CTRL .
CTRL g| @ ESC CTRL TAB = CTRL M # CTRL §
ESC SHIFT TAB = CTRL N | BHIFT =




5 Avant dabordar co chaplirs, il est vivemen! recommands
derelireles§ KetLds aricle « Animaton d un Player » dans
LA

tamment d

LES ECRANS
PARTAGES

W

4 - LA DISPLAY-LIST MODE 0
A - Les3 premiers octets ont une valeur de 112:
TIC se charge d ﬂleur

lorsque AN-
112, il programme 8 lignes d

s nof
nt un double cfichage whique

de lou le gray
mode texte ol upcaralsse ntles

figurant Is jou proprment
instructions, scores efc.
e doubleifich
& 15) dans

e ATARIa prévu des modes
s une fenétre de texte de 4
ccriptions en bas de T oran en mode 0 ce
qui est trés pratique.
— Mais vous avez sirement déjé déploré

d'étre condamné au GR. 0 pour afficher votre texte
o dldire privé do loniicn de lexle i los moses ceulede on
is GR. 9,106t 11

n'importe quel endroit de

ne pouvoir MELANGER des modes gra-
ilbronts (ovte movelle Isiruction grapique ol
,m | cutomatiquement I'écran précédent)
UVEZ LEVER TOUS CE!
PLAY-LIST(D-

E

ITS EN MA-
1. Nous allons voir comment.

- RAPPEL
— Lagestionde 1 ecrrm s'effectue par l'intermédiaire de deux
1 e votre ATARI : ANTIC et CTIA
<t en conjonction avec le 6502 (qui
gere énéral ransmet
& l'écran, par l'intermediaire de CTIA, toutes les instructions
graphiques qui lui seront fournies.
Pour ce faire il va cons

S Eienmen

ERMANENCE la D-L, qui
nous le savons, est une sulte ¢'ADRESSES dont chacune
contient une instruction graphigue sous forme d'un octet pou-
ondre dos valeurs de 0 & 255

placée dans la RAM : elle est par conséquent
VODIFTABLE bor um brogramme, o6 pewt éne CREFE & 1a
demande.

@ Comme votre micro ne peut rien afficher sans elle, il en
isle une & demeure dns la RAM et le consircteur I a
tibug:des velaurs il feroni Gldlries stfijaraion, of
sans ordre ue p{:rhcuhen Fothetoge ool vt
Eheront o GaphIUR Mot

2 - LA DISPLAY-LIST

156 une série d'octets dont les adresses vont de DL + 0
(le premier 112) & DL+31 (le dernier 156)

— Comment Al
gimple :Tadresse )

te liste ? clest trés

(c'est PEEK (560) + 256

harger successivement de
e, arivéau

v roprondrosa tachus da débn, ceciah PERMAL

NENCE tant que le micro sera sous tension.

— Mais que signifient les s de chaque-octet ?

st
L + Olui étant fours

I va

se

\

baleyage vides

® Une ligne de a\ayuge Electroniqus (SCAN-LINE) st ra-
jet parcouru horizontalement par le faisceau cathodique du
tube qui « ilumine » les ricoRgeilos Dheghoroscentos pka
cées sur ce trajet

¢ Lasuriace- cran gérable par voire micro comprend 240 de

NOMBRE DE LIGNES UTILISEES POUR LAFFICHAGE
CARPHOUE ES7 DE
— Donc les 3 premiers uc\e's vont programmer 3x8 =
lignes « noires » cf r but de centrer la « zone bleue »
de !ecrdn en mcde de
ifions-le mmn\arnv la ligne 20 du programme précé-
dent par : 20 FOR X = 070 2: POKE DL + X.0: NEXT X
b st R e it va s v n haut que
S'est.il passé ? Pour la valeur 0 mise dans les 3 premi
C o programmé 3 fois UNE SEULE LIGNE de balayage.
Essayez maintenant 16,32,64... elc, vous en déduirez que lors
QuANTIC charge leurs ci-dessus, il programme un
oMbt varicable o lighes vides on hanf de [ 6csm
Nombre de lignes vides Valeur chargée
o

PN T

B - Le & ordre de la D-L (DL + 3) est 66. Il devrait sécrire en
fait, 64+ 2. En effet lorsque ANTIC charge la valeur 64, il est
informé que les octets suivants (DL + 4 et DL +5) lui fourniront
une adresse (ci celle du début de la zone dtiichage-éeran).
Clest pourcs omme instruction LMS (Load Memo
o i i e e
écran »). Le m)mb uté ¢ 64 (ici 2) est le code qui fourni &
ANTIC la valeur du mode graphique dans lesquel sera afiiché
la premiére RANGEE de I'écran, le 4' or~re e*l donc un ordre
doubls fournissant deux instructions dist
- L e mous sont farlers (DL + 4ot DL + 51l
S simplement LUS par Antic qui 3 troue Tadsosse do la
+1256 * 156, soit 40 000

D - Les 23 ordres suivants sont des octets de valeur 2. Iis

chargent tout simplement ANTIC de programmer 23 RAN-

GEES D AFFICHAGE en mode 0, ce qui, avec la rangée pro-

grammée . fait 24 rangées. Or, vous savez
o Mode GR. 0 comperts 24 rangéss horizoniales et 40

Colonnes vertcales

® Arrétons nous un instant pour regarder & la loupe le carré

du curseur. Il apparalt comme ci-contre

formé de 64 points élément

8l

d'une rangée en mode
DONC LE NOMBRE DE

CAN-LINE wilisables graphiquement, est
Sion 138 (3481




~

® De méme i tient 40 carrés dans la largeur de I'écran en
mode 0. Chagus carsé ayant § pinisdo argo e nombre ol
de points sur une ligne de balayage estdo 0 x & = 320

nsta roporiont G memuel llaioa, que oes
deux nombma 37D x 192 Ccrres,,or\dcm a lcz définition d'affi-

us fine c'est-a-dire au 15

T e e e e bl vau
c'est-a-dire en fait : 64 + 1. 64 est toujours un ardr( LMS
prévient Anfic que les 2 oclets suivants lui fourniront un
Glresse. Lo | astun orare de SAUT (MP pour jump) I charge
Antic trés exactement de I'ordre suivant : « lorsque la ligne de
balayage SERA REVENUE en haut et a gauche de l'écran
queelle recommencera & balayer, SAUTE & ladresse fournie
par les deux octets suivant »
© Ouvrons une parenthése pour rappeler que le rayon catho-
dique balaye I'écran &
lorqu'il a terminé une ligne & droite il passe au début de la
ligne suivante. La derniére ligne imprimée, il reprend sa
course en haut et & gauche d'une nouvelle page.
© Lo rciat oblique pour passer da L i wng ligme au début
de la suivante se nomme BLANKING HORIZONTAL
¢ Le taiet diagonal de Ia i dola dermére g au début de
Is premigre lo BLANKING VERTI

S ormaan dstic i T

Tecuiats o S Sawer - 324 DeE 158 = S0 qui nest

asire que colle g début do la DL, Clst donc un « sl en

retour » que Antic effectuera en perm:

B  Notez pour g it que Ton pcuna Sotciliyo soghob
ier une D-L, remplacer son adresse exacte par PEEK

mm
(ssu) et PEEK (s61).
ANTIC A EXECUTE LES ORDRES SUIVANT, EN
SE CHARGLANT SUCCESSIVEMENT DE LA VALEUR DES 32
CTETS DE LA DL MODE 0

D Cotua e s 4 Bl idds

2 - Programme la 1" rangée de I'écran en mode 0 et note
Iadresse du

3 - Début de la zone-affichage écran

4 - Alffichage 23 autres rangées en mode 0

5 - Attend le Blanking vertical pour sauler en retour
A ladresse de départ de la D-L pour recommencer

4 - LE TABLEAU D'INSTRUCTION
la )

Ls on écran que vous désirez récliser,
ns cesse & certaine don

s - CoNsmuc‘noN D'UNE D-L AVEC MODES TEXTES ME-

u\crge; la ROUTINE 1. Vous constatez
éolise un mélange de raniily on i
rangées er 1 (en iiférents mox
sion du texte.
LA PREM;

E A FAIRE LORS DE TOUTE CREA
N DE D QUE LE TOTAL DE

[INRS Ui ices 22t BN DE 167

nous avons

— 9rangées en Mo

lignes de balayage

— 15 rangées en TP |

exisio une rangée bloue 5o

vidéo erse) scit 15 X

ne (voir tableau 1)8

P'ﬂﬁ\mg,‘l

— Remarques (concernant le tablaau
A) Le:

graphiq
sible en utlisant le:
dans un proc}

PIXEL

artic]

UN « PAVE D'AFFICE

ésenté par le carré
R.5

RO, lo

Mode
graphic
en BASIC

Code. Nombre
NTIC




- POUR CONSTRUIRE UNE JL IL EST PLUS AISE DEN
OClFLR UNE DEJA EXISTANTE. (En cﬂev cancins frainic
ti

s s premieres nota 5.0 compmiies &
foutes les D.L. Do plus les acresses de ! Gebur do 1o DL
zone :uhchuce écran, du saut en refour, sex nsi de‘u
programm
C-LA ﬁ“GLE EST DONC DE FIXER EN DEBUT DE zaor
GRAMM.E IODE GRAPHIQUE QUI OCCUPE LE PLI

IRE.

qodes i
moire cela impc

(0 et 1) occupant
u. Prenons o

méme espace mé-

Les lignes 90 et 100 impriment la DL modifiée sur les 2 n
miéres rangées qui sont en mode 0. NOTER QUE LA DL DE
BASE ETANT EN MODE 1, JT DONNER LINSTRUCTION
DIMPRESSION DE CE MODE, CESTADIRE? #
NB : Pour faci compréhension de la suite, rajoutez de 5
an5ontroloslignesde programme une nsiucton d ardiex
95 GOTO 95) supprimezla e
F - DETERVINATION DES PDS'TKONS DIMPRESSION
un ordre d'impression. Elle se il suivant les coordon-
iées normeies DU MODE GRAPHAOUE DE BASE : Dans notre
. Or nous savons

Gams lomode 1, improssion se i sur 24 rangées de 20 ocels
 que les deux premiéres

renant 80 octes,
Gllog opeupont THEORIQUEMENT 4 RANGELS DE 20 CARAC
celles
do o seconde : Ol de la toisiéme: 02 de la guairise . O3

(voir tableau 1)

ec la DL modifiée qui figure en haut de I'écran, Reporlez-
vous au listing imprims, of étdicns-le
Ligne 10 - Nous définissons la DL de base en mode 1+16 (les
Povas fixent s couleurs des regitres 0.8 4
Ligne 20 - Trouve l'adresse de cefte DL
- AVANTTOUTE MANIPULATION DE D-L, IL EST RECOM.
IDE DE COUPER L'ACCES DE ANTIC {afin d'éviter des
y LERETABLIR UNE FOIS LA MO-

Lignes 30 et 40 - Masque le gisie DUACTL irec Mermory
Acces Conirole = adresse 559)
Ligne 70 - On le rétabli &
cation de la

La seule modification que nous ayons ensuite & faire est de
donner & A} ode daffichage en mode 0 pout les 9
rangéss do ce modo que nous voulons

& son ancienne valeur aprés modifi

mple le mode 1, et | programme le mode
affichons en la D
10 + 16 DIM A (32) (done caractéres) chacune. Il sen
20 DL= P£ K (560) + 256 “PEEK (561 rangées qui viennent d'étre imprimées compi
% FORX=01031 : ADQ = PEER (DL+X): NEXTX
40 GRO:FORX=0TO3I: — TERES ; los coordondes de a 1" rangés &iant POS. 0,0
Vous consiatez que, commsla DL ex ‘o 0, alls comporle &
il faudra modifi ur obtenir

otre programme. Tournez & nouveau celui-ci, aprés avoir

recopié I DL Mode | que vous comparerez au fur st & mesure

11 Ainsi la ligne 110
4, ot les lignes 120 a 150
positionneront « est le msdle\.. o » cuk coordonnées dé
ferminées suivant le méme principe.

2. Avec une instruction PORE, cos ECRAN, le princips de
calcul_est e meéme, MAIS CE SONT CETTE FOIS DES
ADFESSES QUIL FAUT POKER. I sexa cone nécessairo de
calculer Iadresse de chaque début de rangée. Ce quiesi facile
S cammataron Vestranss o dépest e o soug-bore S Modo,
(voir« Atarien » n° 7), etle nombre d'octets (donc adresses) par
rangée. (Le tableau 2 vous y aidera)

Lo ligne 80 donne & la variable MEM la valour de ladrasso
écran (DL+4)+256*(DL+5). La fin ogramme poke aux
Gdresses MEM + X, lo code ECRAN des insiructions sulvemies
lues dans des DATAS. A liro dexomple voyons
Liligne 160 poke 36 (Latire D on code ECRAN & T adresse MEM
380 ox53 Lovse 0) & Tadroseo 481 = Pourauos ? Avant o Mol
DU vous voyons 7 lignes rouges de 40 actets soit 280 octets et 10

Ligne 50 - La 4 instruction d I DL (DL+3) doit Strg mochfice
en 55(64+Z‘au Jisurd 70(64+6). (Cestla 1 rangée de l'écran)
Ligne a2y 3 é

o Se 8 o s pas (1 rangée sur 3 en mode 0)

Intercalez dans le programme une ligne 75 GOTO 75. Vous
verrez que ce mme est bien réali
— nﬂunn ‘maintenant d'écrire sur ces rangées - Supprimez la

E - lMPRESSK)N SUR E
Z Bl

AN MELANGE

le e po v 2maniéres
‘® En mode direct par un ordre PRINT
-7 ) Par« pokage » dans la mémoire en code ECRAN (Atarien
n

Hmportant et de ben détermine I pesion d
sur I'écran
2 oracque la 1" rangés est en mods 0, il rest pas besoin
Jindiquer la positon, cellect débuls automataement en
haut et & gauche de 'écran & la position 0.0

impression

200 octes. Il y a donc en 480 oclels
uillisés avani le début de la 18 rangée qui commence bien au
481" soit & 'adresse MEM + 480 (n'oubliez pas que I'adresse est
0.

6 - CONSTRUCTION D‘UNE D-L AVEC MODES TEXTES ET
GRAPHIQUES MELAN

Chargez la ROUTINE z et elud‘ons son isting. Comme vous e
consiatez el représente & lécran do haut en bas

< lane de tize en mede 0 (e pei i)
2 - Un fond de saysege (m

3 - Une ’unc»»’iur.,rr>blcugquldchlcm lentement en mode
GR. 2

4 - Un train dessme en caraciéres prédélinis en mode 0

3 - Une barriare qui détle plus vils en mode 2

Do Thorbe(es refies bleret Jaune) égalementen mode 2
5 Limpression « Tehoutchou » exfin, oujours en mods

8 - La fumée de la loco et le si gnu‘ sont les players- mssnes
Repronons successivement 162 Siapes du chapitre

TABLEAU 2
MODE GR Ao dedepant Nombre de rangées ‘ Nembie doclold
d'afiichage écran par rangées

0 40 000 2 | )

1 40320 2 0

2 40560 i 2

3 40 560 24 | 10

4 40320 8 | 10

5 39840 48 2

: L : 2

6 40

£9.10-11-15 33104 192 0

12 33840 24 4

40320 12 I

L 14 39 980 192 20
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VA - S'/ASSURER QUE LE TOTAL DES SCAN-LINES EST BIEN
E 192

1 rangée en GR.0 (le titre)

1 fond do paysage en GEL7 de 66 rangées

1 rangée d'arbre mode

1 train en GR.O de 4 m'\gees

3 rangées en GR.2 (barriere,
« tchourtchou »)

8
B6x2 132
16

axg 3
herbe, 3x 16 48

Total 236
ons dépassé le nombre latidigue de 192
TIENNE | NOUS ALLONS DESSINER SUR
TOUTLECRAN. En effet 192 scan-lines représententla surlace
habituelle daflichage du micro, mais nous avons vu plus haut
(ch. A.2) que la surface écran gérable par le micro est de 240
lignes, en incluan! los 24 scan-lignes en hau of en bas qui
centrentla hage b sontb
NI T vt done. o saduive sato soms oo centrage & 3
lignes de balayage noir, en haut de Iécran pour récupérer
{8 x 3 lignes en bas [ cran. o1 7 x 3ignes en hau o 45
lignes aichables ce qui ajouté & 192 porte le total & 237 lignes,
1al oot fois DEFINATVEMENT INDEPAS
POUR DESSINER SUR LA TOTALITE DE LE ECRAN ILNEFAUT
PAS DEPASSER 237 LIGNES DE BALAYAS
B - MODIFIONS LA D-L, pour ce faire
€ ; INDIQUONS EN' DLBUI u}, PROG»{AMM’:J LE MODE QUI
OCCUPE LE PLUS
Ligne 10 cestcle e (abiem 1) qui occupe 3840 octes,
donc GR.23 (7
Ligne 30, Erge Tadsosse
BT ES RN TGS S
Ligne 340, il sera rétabli & la ligne 430
E MODIFIONS LA D L
Ligne 350, Pokons des 0 aux adresses DL, DL+1 ET DL+2, les
Isla premires, co aul revient & progrmmer 3 o | lige o2
yage en NOIR (on ne peut pas moins ! voir chapitre 3,A)

Ligns 380, Pokons I mslrhd on LM (6 DL +4) & 66 (64+2) qui
fixera le mode GF r la premiére rangée de |'écran
Ligne 370, & acresss DL72 pokons 7 pou un mode GR 2en
effet I'adresse de mode de la premiére rangée mode 7 est

DL45, et nous avons dcids de 66 rangées de mods 7 donc

Horreur

nou:

L\gne 380, Pcko s 2 pour un GR.0 qux 4 adresses suivantes
(DL 73 &
e 390 Pomns 7 pour un GR.2 aux 3 adresses suivantes
e
Ligne 400, ordonnons & ANTIC de sauter en retour & f'adresse
de la DL pour la relire (64+1)
LAgre 4101420, Pokons qux deux derniéres adressos o conte.
de PEEK (560) et de PEEK (561) qui précisément contient
le-1a1.)
® Vous constatez qu'en modifiant la DL du mode GR.7 on
évite de poker 86 fois 13 qux adresses DL+6 & DL+71
o la DL e modifiée sera plus courte que celle du GR.7
‘e 104 adresses et dont les 22 derniéres resteront
TNUTILTRERS DANG LA MEMOIRE, Tordro do st on retout
intervenant & I'adresse DL+80. Vous pouvez le visualiser en
rajoutant qu programme :

435 DIM A (104)

43 FORX = OTO 103 AGO=PEEK(DL+X) : NEXT X
437 GR.O: FOR X = 0 TO 103 : ? AX) ::e — »: NEXT X
438 STOP

F - DESSIN ET AFFICHAGES
1. Dessin en mode GR.7 (COMMENCER TOUJOURS PAR LES
MODES DESSIN) I se fait de maniére habituelle, en commen-
ant par OLOR, Pl
DRAWTO, La coordonnée de la 1" rangée est X =

ATTENTION : t non zéro puisque la coordonnée

cello do s Rende précedants Gl et s . Listig 4706
540)

2. Texte de la ligne du haut

1 se fait avec les instructions habituelles PRINT et POSITION
XY mais ATTENTION : REGLE IMPORTANTE

POURECRIRE SURUN ECRAN MELANGE COMPRENANT
E L FAI L2 MODE TEXTE

L]
TIENT EN POKANTLE NI

LES COORDONNES DE DEPART Al
Ici donc (ligne 560)

UX ADRESSES 88

ET 89,
aprés avoir effacé le curseur, on poke 0a 87
196 88 puis 1443 89 En effet I adresse so lournit sur 2 octets :

96+256"144=36960 qui est bien la 1

(tableau

adresse du mode

GR.7

e in
1 se fait de la méme maniére en mode 0 avec des caractéres
Peédafinis positionnés. 1 fol seulggtant ol ol S valls
adresse de d nous avons eu avant le
ctels (e lire

=640 octets (1e paysage)
20 octels (s arbres

gée en \

201 2900 octels itlisés

Ladresse e départ écran étant 3 960, la premiere adresse
50 +2,700 = 33 660. Ce

i revie: & poker 236 & Tadresee 88 ot 154 & ladresse 89, (En
sffet 235 zss * 1:4 39 660 (lignes ‘BL & 610 du listing).
4. Des:

s sont et de cu'nc'é'es prédsfinis, vrr\us dans des chaines
de caracteres (pour le mouvement). Il fa
%) Autoriser les caractbres prédéfinis e = mde
e 575 en pokant 226 & ladresse 756. Lorsc od
o atorimprgation 48 Gsmacisro préatinis (Pake 755 225)
on obtient dans les espaces vides des « cceurs » (0 en code

ran;
Pour faire dwpcmurs ceux-ci, il faut poker 0 ou la
fond & l'adresse 708

Ex:

Gi

20 POKE756,226
‘0.1 :? # 6 ; CONTROL « QUERTY »

50 GOTO 50

rajouter ensuite : 40 POKE 708,0

le mode & |

b) Poke: ‘adresse 87.

[ERE RANGEE en
u d'une rangée en
mode 2, avant l'adresse de départ « :iu 'm in ») ce qui est fait
ligne BS(

d) Positionner de maniére habituelle (POSITION X,¥), X et Y
Stant égaux & 0 au départ de la premiére rangée en mode 2
jée) comme qu

G4

s méro de ra
chagitre 5.7,1) lanes 795, 784, 785, 825 o1 889).
7.- CONSTRUCTION D'UNE DL MELANGEE AVEC MODES
GR. HAUTE DEFINITION

larité importante. La DL de ces modes est trés longue (202
actets) done l'affichage va forcément chevaucher une frontiére
de 4Ko (multiples de 4096) ce que ne peut faire un micro-
processeur de B bits

1l faut donc prévoir, juste avant que ladresso dafichage ot

Yoircase do Sapar da 15 sons e 5.
truction LMS.

Listez la DL en mode 11 (par exemple), vous constatez que
Tinstruction 100 est une instruction LMS : (73 = 64 + 15) ren-
voyant & ladresse 0 + 256 * 144, c'est-¢-dire : 36 864, départ
d'une zone de 4 Ko (La 10* de la mémoire) qui aurait sans cela
été chevauchée par la DL.

Lo fait dutliser comme mode de base celul

ante, par une ins-

cupe le plus

de ces problems
Rappelons, eniin qve, sans interruption de la D-L on ne peut
‘mélanger sur un méme écran plusieurs modes graphiques de
haute résolution.

lemarque : pour éviter toute confusion, nous avons tout au
long de cet article employé « Rangée » (ROW) pour désigner
une ligne d'écran, et « Scan line » pour désigner une ligne de

BALAYAGE,
CLAUDE SERU
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llumez votre ordinateur en BASIC et tapez le pro-
gramme suivant
10 A=0

20 POKE710,A
90 A=A+1
40 IF A=255 THEN 60

Pour arréter le programme quand A vaut 2551l fautfaire un test
enligne 40 qui permet de sorir de I boucle si la condition est
mbleur le fest se fait avec I
rI'Accu & une valeur

n avec les reg
respectivement les Instructions CPX ou

res X ou Y il existe
CPY qui effectuent le

méme travail
Comment marchent ces instructions ?
On a vu la fois demiére la retenue « C ». «C appelé

oteus 4t 3, Cot Indlicetons &4 2 fou sl

~— LES TESTS —
ET LES BOUCLES

Ligne 290 : La retenue est mise &
Ligne 300 : On incremente A. A po

o
Ligne 310 : comparaison de A & 755 Le processeur soustrait
255 & A, On obtient —254 don &l

Ligne 320 est nt conditionnel c'est-a-dire
que on va en BCL uniquement Sl la condition est vérifiée. BNE

m différent donc, ici

branche en BCL si I'Accu est différent de 255 ¢
comparaison (i soustraction de 255 & A) n'a pas donné de

sésullat nul co qul veu! ancerg dire 51 Z n'est pas passé

L):‘me 260: ] e n 710,

Ligne 290 : La retenue gek o noufbcy ming & 0.

300 or

le Fptomia se

e m différent donc 2
enu de A ne change pa:
7 éignt & 0 O se brombe e BCL

Ligne 280 264 est mis on 710

1

En fai 1 (bits) qui forment un nxnsu'e le registre | Ligne 2 est mise & 0

déiat, Nous allons voir un autre indicat olo-e Z» | Ligne 300 Incrementation do A, A vaut 25

gour Zéro. | passo aun lrsg: fonait | Ligne 310 : Comparaison de A 255, A= zs< d*rc comime les
0. P esi Thce 2

g8 2615 o0

Si vous comparez deux valeurs et quelles sont égales,
findicatour 2 passe &
?

s oxgenple suivent
10 LDA #152
20 CMP #152
En ligne 10 vous chargez 152 dans A puis en ligne 20 le proces-
vmaun {ait une soustraction des %

n ou
Dliiours des indhoatenss chimgent suvant lo risuie 86 i

comparaison.

detradu BASIC
en assembleur ['instruction « CMP #10 » compare le contenu
Go T Accu avec la valaur 10mals « CMP 10; -Eorrr‘crs leconte-
nu de I'Accu avec le contenu de l'adresse 10. On peut donc
comparer deux adresses.

programme de rotation

des couleurs avec sortie

de la boucle

100 ;
o

Variable
150
160 COLOR2 =710

180 ; Adresse de départ
1

200 “= 50800

210 ;

220 ; Début du programme
230 ;

LDA #0 ; Charge A avec 0
oucle de rotation des couleurs

zau BCL STA COLOR2 ; POKE 710.A
:Met«C a0

uw ADC #1 ; Incremente A

310 P 238 : Canicre

RCE.  ittoont

%0 RIS ;i A progcnme

du programume,
“programme BASIC. 1l y avait une dew

Reprenons | ey
istait & sortir de la l)nurk‘ si A était 255.

sclu ion o

zn Pox}: 710.A

In m A= zss THEN GOTO 60
Sll GOY

Sl — @ linstruction BEQ au lew do ENE
pour se brancher en FIN 55

100 ; 2* programme de pivitss

110 dos couleurs avec sorie i
=255

130 B

140 ; Variable

150

160 COLORZ = 710
70 ;

Adresse de départ

= 50800
zzu  Début du programme

%0 LDA#0 :misea0de A
250 ;
260 ; Boucle de rotation
ZBﬂ BCL STA COLOR4 ; 710.A
: Retenue @ 0
KDC #l
CMP #255 ; compare A et 255
BEQFIN : Va en FIN si égal
IMP BCL : Sinon, reviens en BCL

Fin du programme
360
370 FIN RTS

Liinstructior

EQ permet de se brancher en
255. Sinon I'nstry “or'
a-dire que J'on recommence en

et FIN si I'Accu est
CL est exécutée ¢ ey

37




er BNEou
& un bran-

énérale, pour savoir i vous devez u

& quelle condition vous voulez fc
chement
— BEQ

: Branchement si la comparaison est bonne (les 2 va

égal

— BNE : Branchemen! Jacomparaison iest pas bonne (les.

comparaisons avec les registres
a nsiructions respectives CPX ef CPY.
onnent exaclement de la méme fagon.

e
Comme par er\pne ajoutons un sou: prccramrn"ch_ na

quail au program: tatio s boudle
Fetons. Bove catie posele, risss ollons Wil le oG K.

100

110 | Programme définsit ds
120 ; rotation des couleur

130 t changer

140 | tomps 1o fond ot 1a berdure.

160 : Variables.
170

180 COLOR:
190 COLOR

70
nz

200 ;

210 ; Adresse de départ.
0 ;

50600

tialisation de I'ACCU.
LDA #0

: Boucle pour la rotation dont
: on ne sort que si A vaut 2

Boucle

STA COLOR2 : POKE COLOR2,A
STA COLOR4 ; POKE COLOR4,A
ISR AT’IEN‘I‘E Gosus ATTENTE
CIC :

ADC vrl : A +|

CMP #255 : A vaut-il 255 7

BNE BOUCLE : Non : GOTO BOULCE

san

.. c’est fini |

" BTS ;Oui:Fin.
440 ;
 Boucle dattente.

470 ATTENTE

Etudions la b
Ligon 420 I tialisation de X & O.
Incrementation de X. X passe & |
Composdison do K& 256
; Comme X est différent de 255, 1
Yadresse ENCORE en ligne 500.
Incrementation de X. X passe & 2.
Comparaison de X & 255
omme X est difiérent de 255, le programme se
Iadresse ENCORE en ligne 500.

le programme se

a

branche

Ligne 500

Incrementation de X X passe & 24
anne 510 : Compara

on de X a
Amc':on ENL vnAur dis
aiferent » ot X etant bi 255, le prog:

« Branchement si
mme

ranchement mais exéc
e
LES DIRECTIVES
Qu'est-ce qu'une directive ?
Ceest un ordre que I'on ins
rest par une in:

te lnstruction suivante.
principal,

pas les méme: e
éalors g TOUIOURS
puisqu'elles sont propres & votre machine,
A quoi servent ces directives 7
lye lous allons voir les plus courantes
ssembleurs ATARY mais g e se

Teprésentont b
a directive

éme fa
oJr Mvnva
EASMD

our ls cartouche assemblour
t

rogramme ‘uul'euwe OPT)

fera beaucoup o Tl & remarauer que cote direct
56 it sl sur votie Droate Sod die e
programme reste tel quel, il ne subit aucune modiicatior
— La directive dont nous allons constamment nous ser
la directive .BYTE

mairg pou y mettro

rest
i permet de réserver de la place en mé.
ies valeurs que 'on pré

tive. Si je place en plein milieu de mon progra

suivanis BYTE 10,527,15.0,12 assemblons me réssrvercb or
placements 'r\er'm'e et mettra dans le 1* emplacement la
w_‘uur ](] la valeur 227.

peut metire des v
des octets donc cor
I55. Lot e reciren sofont aie onirs euillomoeets -
BYTE « CHAINE DE CARACTERES »
Un programme pourrait trés bien se réduire & une simple
directive : Es: 2 ceci.

leurs ou des
is entre 0 et

100
110 : Met le fond en noir.
120 ;

130 ; Adresse de départ.

140 ;

150 =710

160 ;

I BYTE 0

Ladressedu débat du programme est 710 qul et en fat [

dresse de la couleur du
placemen:

tle contenu de la mémoire si 'on assem
suivant

dresse de départ.
= 1536 ; en Hexadecimal : 0600

.BYTE « ATARI »
Mémoire adresse caractére

15% A
[Tt —
E 1538 — A
H 1539 —R
w0 1

I o 1 nateur mel

Vadresse 153 Ia valeur 65 qui correspond
ctére A dans le jeu de caractére ATASCII p.
Tadrosse suvante (1537) 1 valour 84
S




'A nous allons enfin laisser tomber la couleur pour passer &
nsujel gl vous \nv(ressnc us. Il est vrai que cela devient &
emble un moyen d'AFFl-

e
Cette mé lhndc n'est pas en (ml celle utilisée par les program-
meurs alors pourquoi la voir 7
Parce que c'est la plus facile vu 1 ‘étendue de nos connaissance
en assembleur pour 'instant,

fous pouvez toujours utiliser la méthode vu
Phas hona Cast Sire vous servir do e dliroch

quelques lignes
BYTE, essayez

110 ; adresse de départ
120

= 40000

BYTE « atari

scN)“}‘ev en haut de l'écran ATARI mais vous ne
cer 'écran ni réécrire sur le texte que vous venez

d nlhcher T e ol e S e

LES MODES D'ADRESSAGE
1l est bon de connaitre certains termes que nous devons em.
gloyer par la sute

avez remarqué que certaines instructions avaient des
oles dilibronts selon o que Fon metait derrire (selon lope
1ande) par exemple st ai linstruction LDA #105 ce n'est pas la
méme chose que si j'ai l'nstruction LDA 105,
1l existe des termes pour classer les différentes fagon d'utiliser
sne instruciion. Cosontles modes  adiessago qul permelient
de distnguer Ies diverses manires dacoéder & uno donnée
LDA #105 charge dans IACCU e \’r}!uur 105.C adres-

Bien évidemment si nous voulons atteindre ‘adresse 4001

faudra recharger X avec 10,

Tout ced) fonctionne de la méme facen avec le registre .

Lt do ce mode dadressage se voit lairemen quand on

Temploie da boucle. L'adresse de base ne chang- pas,
onfaitsimpl Xpo ' tous.

los octels d'une zone

Comme premier exemple essayons de vider la premiére ligne

de Yécran soit de 40000 & 40033

50 ;
160 ECRAN = 40000

17

180 ; Adresse de départ

190 ;

200 "= $0800

210 ;

220 ; initialisation de A et de X
230 :

200 LDA#0 : A=0

250  LDX#0

260

270 : Boucle pour effacer.
81

parl

la valeur. CEmnded_dressuaeeax utilisé par d'autre instruc-

ton tello que ADC #105 mats pas par insiruction STA car on
peut pas écrire STA #105 aucun sens |

1B 710chargs dans 1ACCU oot da adressa710, Ces

710 (ajouter & ”ACCL la contenu de 710), dans STA 710,
INX incremente X. C'est un adressage implicite car il n'y a pas
doperands cost-d-dire que lon ne précise rien aprés nsiruc-
ton: Do méme avec DEX, I, DEY. CLC.,
de registres TAX, TXA,
N s vol mcniboa un e ogiiiocre N
Ladressage INDEXE (par X ou Y).
Pour bien sentir le besoin d'un quire mode d'adressage, allu-
mez vot teur en BASIC et tapez le programme suivant
(si vous avez au moins 43Ko de mémore) :

Il[ll'll'l

10 ECRAN

20 FOR A=0 TO 8

30 POKE zcm+n 0
40 NEXT A

Ceci est une maniére comme une qutre de vider Iécran (bien
qu'un peu lent !). La zone mémoire ol se trouve le texte de
Pecran commence potr eatix G ont ATKe minimum de RAM

Todresse 40000. L'écran faisant 40X24 caractéres soit 960, le

sur une longueur de 960 octet ce qui vide tout ['écran.

Essayez de traduire ce programme en assembleur |

Vous constatez que c'ést impossible |

1| vous manque tout simplement un mode dadressage ;

rescago indoxe due novs allons expliquer mainienant.

Ladresse ECRAN est une adre: ase cest e quo s

valeur ne changera plus Cln

teincio les adresses quisuivent ECRAN 0000) 1 nous nm en

n compteur et en assembleur un index. Nous allons

nous servir des registres index X et Y. La syniaxe de ce mode

dadressage est la suivante

100 LDA ECI

Ceci veut dire : Charge  de l'adresse (ECRAN+X)

Lordinatour foi i oo <o SERAR 3000 2 g o (suppo
lo éqal & 7) ce qui donne 40007 et charge le contenu de

557 o5 A s

290 BCL SYA ECRAN X ; POKE 40000+X.0
3 -
31 CPX #40 ; X vaut-il 40 ?
32 BNE BCL ; Non : GOTO BCL
330 ;
340 ; Fin du
50 ;

3 RTS ; END

Explications détaillées.

Ligne 290 : X vaut 0 donc ECRAN+X pout ADDDD donc STA

ECRAN.X sauve la valeur de IACCU (D) 000.

Ligne 300 : Inc'e"nertmmn de X X
10

Ligne 3] 207X oet diérent de 40,
Ligne 320 : an~hemen si dlf‘éren( en ECL X est sffective
e d iérent de 40 donc on revient en

390 K vt ot A st touours B, O scuve A soit O
ladrssse ECRAN+X qui donne minienant 40001

300 ; Incrementation de X. X pa
Lgne3 [ 0 rentded
Line 370 O e v Ao o 5O

Ligne 290 : X vaut 39 donc ECRAN-+x vaut 40039 o Finstruction
STA ECRAN. X sauve Ia valour 0 & Iadresse 40059
mentation de X. X

J_\gne b  Comparaison de X & 40, Cate ois. X est égal a

Lm“e 320: diffe BCL. Cor tegal
@40(et par conséquentr'est pas dierent o programme e se

RS i St
Onaainsirempli a premiére ligne de 'écran avec des blancs.
e nous voulions afficher en haut de

sage indexe s e la directive .BYTE dans laquelle nous
‘metirons le tex

100 ;

110 ; Affichage du mot ATARL

120

130 ; Variable

150 ECRAN = 40000

170 ; Adresse de départ
180 ;

200 b
210 ;

50800




Tableau des codes de I'écran.

oG T

I

oo T CE
7 CHR| ¢ CHR| ¢ CHR| 7 CHR | ¢ CHR| = CHR ‘ s cHrR[ & onr
0 sl 0 |® @ [® ¢ |w
T v i |m A |w alw
: w w0 | w | |
20 ; deXetdeA
e s o |w c s s
20 LDA#O A 5 = z
250  LDX#0 ad e P
260 SEEEE v [w
270 ; Boucle d'afichage
m - NEN v [
290 BCL LDA MOT.X - [» o |w w|n |
00 ECRAN.X
= s [0 w [w x
CPX #5 = .
(L " s o [u 1w v |n
Fin du
© BT
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Backgammon

rapport _qualité-prix du ST
échappe désormais plus a per
. Mais un ordinateur, aussi
puissant Sml i, pro-
grammes. le
deuxieme uan e dot gagner 1o
société californienne pour imposer sa
machine contre des standards moins
séduisants mais actuellement mieux
fournis en logiciels. En invitant les édi
teurs de softs sur son stand lors des
différentes manifestations de I'au-
tomne, Atari a avancé d'un grand pas
dans Félaboration de son standard.
Aprte in dapert n fantare & Longiros
(PCW SHOW), un Munich encoura-
geant (SVSTEM 881 1o biblotheque do
programmes montrée & Las Végas
prouve une fois de plus la vitalité de la
création aux Etats-Unis.
Base de données relationnelles,
tableurs intégrés, traitements de texte
avec multiples jeux de caractres, pro-
cesseurs d'idées genre THINK THANK,
[ talisation et synthese
vocale. Clest déja le grand jeu |
En vedette : Bases de don-
nées et gestion de fichiers.
Forts pragmatiques, les Américains ont
bien senti la demande importante qui

The manager

existe sur ce genre de produits. C'était
ia famille la mieux représentée au
COMDEX avec 6 introductions.
HIPPO SIMPLE d'Hippopotamus (édi
teur connu pour son langage C sur
Macintosh et sur ST) est e premier dis-
ponible. Il fonctionne sous GEM, trie
sur 16 niveaux, ses possibilités de cal-
cul permettent de constituer un fichier
client et fournisseur

ZOOMRACKS tourne sur IBM et sur
ST. Comme son nom l'indique ce pro-
gramme permet de ranger linformation
en racks, I'utilisateur pouvant zoomer
sur la zone qui l'ntéresse. Il autorise la
création simultanée de 9 fichiers com
prenant chacun 10000 fiches. Une
fiche peut étre constituée de 27 crite-
fes,chacun dentre o ouvart avelr
250 lignes de 80 caractére:
DBMASTER cot 6 plus simple 8 i
ser. Il utilise & fond les possibilités du
ST pour la création et la gestion des
fiches. THE MANAGER combine la
facilité d’emploi d'un programme tout
a fait et les capacités d'adaptation d'un
programme sur mesure. Il permet
diécrire ses propres applications et
fonctionne sur ST exactement comme
sur 1BM pour lequel il a ét6 écrit
(mémes touches au clavier, mémes
écrans)

H&D BASE est une base de données
relationnelles compatible avec dBASE
Il. Ceux qui ont I'habitude du pro-
gramme G'ASHTON TATE ne seront pas
dépaysés et pourront méme porter sur
le ST les programmes créés pour
dBASE Il.

db ONE 'est Iui prévu que pour mars
86. Il est également compatible avec
dBASE Il.

Tableurs et traitements de
texte

Le VIP Professionel est enfin disponi-
ble. Entiérement compatible avec Lotus
1.2.3. il contient, outre une feuille de
calcul 8200 x 256, une base de don
nées et un utiitaire graphique.

Les traitements de texte se bousculent
au_portillon : HABA WORD, HIPPO
WORD, FINAL WORD, REGENT WORD,
WORD WHIZ et un logiciel qui mixe
texte et graphiques : TYPESETTER

Demo Ballon

SPECIAL ST

OMDEX

Graphisme : Ca décoiffe

De nouvelles démos couleurs nous ont

insecte grossi  Ia loupe). Quand aux
mes, le choix sera bientot
HIPPO P!XELest un géng-

teur de sprites et de

semble 8 GEM DRAW, 4 la couleur de
GEM DRAW mais codte moins che et
sera disponible la troisieme semaine de
décembre. Un programme de digitali-
sation d'images chez Hippo et enfin, un
systéme complet de CAO « GRAPHICS
ARTS », compatible avec plotters et
imprimantes & laser.

Et des jeux.

SUBLOGIC avait décliné I'offre d’Atari

vedette duit tonue par Hi

ait jouer [ordinateur sur
cnn principes dintelligence artificielle
Pour les jeux d'aventures ULTIMA Il et
CRIMSON AND CRIMES de Penguin
sont disponibles. KING QUEST Il est un
jeu d'aventure animée avec graphisme
&tonnant. BORROWED TIME est le pre-
mier bébé dActivision. Ecrit pour le ST
et PAMIGA il est & noter que les écrans
graphiques sont exactement sembla-

nombreux jeux d'aventure de chez
Spinnaker.

Four s e decton, MEGARDIOS et
STAR RAIDERS d'Atari et TIME

DIT de Michtron préfigurent la quahte
des jeux d'action & venir sur le

o i by fe par

e dynamisme r presse, les
Anglais par le nombre de leurs déve
loppeurs. Les Américains nous impres-
sionnent déja par la qualité de leurs
premiéres prestations.




SPECIAL ST

ur vous donner une idée des possibilités acquises ou

Por
imminentes du 520 ST et, pourqu

STOCK CONTROL
xecon 500/1500 :
\NVOIC!NG
1500/|Boo F
Accoums /85
Exe 3000/3500 F
PMUICASHBOX
P

quoi pas, envie de l'acheter, /85
Voici une hm des programmes qui tournent ou vont tourner | PML 250013000 ¢
sarlama CASH TRADER wooon 22
s trajtements de texte] | LASERASE ovs | 95 accounrie a5
Deratt oargs | Supplemental soft
ITER Dis
ST WRI PO | Databench Gestion personnelle
tar Fourni | 5pERBASE e e
EXPRESS LETTER Dispo | précision Soft O RAEr 12185
mggfssm Eoo’suo - HABA FILES 86 Batteries included
Lovicc Haba HOME ACCONTANT 12/85
ippopotamus wo/soor Les tableurs 9
MINCE EDITOR Elactronie ot L=t
Mark of 200012 503 7 K-SPREAI Dispo | CHECK MINDER 86
the unicom 1ses | VT PROFESSIONNAL 12/86 | Haba
A ip Tec 120011500 F | TiveL 1
Kuma 700/900 F | THE TWIN 12/86 SenEecrm(es aee
SPELLMATE 12/85 | Mosaic APPOINTMASTER ovge
dler SPREADSHEET 01/86 | Fydier
ATARIWORD 12/85 | Sm Soft DESK DIARY 12/85
Software punch HABACALC 7186 | Paradox
DRA 01/86 | Haba
el P 1| [Ace de bureau
MULTIMATE ov8é | [Le graphisme d'entreprise
Multimate = - Dispo
MAILMATE ofge’} MABTERGRARH 01/86 | Softechnies
ler ydler = =
SPELLMATE 01/86 | HABAGRAPH g6 | | Intelligence artificielle |
Fydler
WORDMATE 01/86 | CADICAM 01/86 | JACK EXPERT o186
Fydler Rising Star indsoft
WORD PROCESSOR st | e —
el Les logiciels || LE POINT SUR
GEMWRIT 0286 | | de la communication
Digital research Lde 2 communication || LES OUTILS
ADVANCED WORD 286 | PC INTERCOMM Dispo| DE PROGRAMMATION
PROCE! Mark of the unicom 1500/1800 F
Compucorp pispo| [ Les langages
HABA WRITER Dispo | SST System 250/300 F
MITERM 12/85 | ST BASIC Dispo
SUPERSCRIPT 286 | Michtron 1000 F | Atari/DR Fourni
Precision FASTCOM 01/86 | MBASIC (compat 12/85
BUSINESS LETTERS. Dispo | Am Technology 900/1000 F | Microsoft)
K-COMM 01/86 | Philon
Kuma 700/900 F | CBASIC 12/85
ST TALK Dispo | Philon
mi BBASIC (compat. 01/86
Les 955”9””3”95 ASCII PRESTEL 01/86 | BBC)
| de fichiers Miracle technology Btmsoft
| HaBACOM 786 | BASIC AVANCE 286
HIPPO SIMPLE Dispo | Haba Metacomco
Hippopotamus 700/900 F . COMPILATEUR BASIC Dispo
THE MANAGER 12/85 Réseau local | | sous p-System)
Canada ? | rous 2500/2800 F
K-DATA 12/85 | LOCAL AREA NETWORKING, Disgo | COMPILATEUR BASIC 12/85
s 7001900 F | Software pu 0F | Philon
DB MASTER 1905 | LOCAL AREA ViIEWDATA i BASIC 01/86
Stoneware A;‘ico so
BA ov8s | [ Comptabilités, stocks, | Dispo
e ppicatn FComprabr//zes, stocks, || atan Foy
FILEMAN, 0/86 paies, facturations... COMPILATEURC Dispo
m Seftwere (en francais)
FLEXFILE 01/86 | SALESIPURCHASES 12/85 | GST/MCOM soo/moo ¢
Talent Chipsoft 3000/3500 F | HIPPO/C
DATASTATE 01/86 | SMALL BUSINESS OFFICE ~ O1/8€ [Haba 1unonzoo r
ydler LATTICE C

42

Metacomco
COMPILATEUR

hilon

COMPILATEUR
Computer one
COMPILATEUR

Manx
COMPILATEUR
Hisoft
METAPASCAL
Metacomco
PASCAL
Hisoft
PASCAL

Tdi/Focus
D.SYSTEM 70
Foot

MODULAZ

Tdi
4xFORTH LEV
Dragon group
4xFORTH LEV
Dragon group
4xFORTH AC
Dragon group
POLYFORTH

FORTH

Microp. eng.
MICRO COBOL

P
FORTRAN 77
(SOUS P-SYST

Focus
FORTRAN 77
Prospero
MICROAPL

PROLOG
K-SEKA (ASSE
Kuma
MACRO ASSE

Hisoft

Ut
1BM ASCII FiLI
Ti

Michtron
1BM PC CROS!

HYPPO DISK |
Hippopotamus



1300/1600 F
12185

01186

01/86

286

Dispo

1200/1500 F

01/86

01/86

01/86

Dispo

3000/3200 F

ar Dispo

|7nmzaoo F
Dis,

1500/2500 F

1300/1500 F
Dis,

200012200 F

ERATOR Dispo

1000/1200 F

12/85

286

ous BOS)  Dispo

12/85

12/85

Dispo

3000/3500 F

01/86

01/86

PL 01/86

1500/1800 F

1/
2000/2500 F
12/85

LER)  Dispo
o SO0/B00F
Dispo

" 500900 ¢
ER  Dispo

12/8:
500/700 F
aires

12/86

12/86

Dispo
800/1000 F

TES  Dispo
500/600 F

UTILITIES DISK 12/85
Michtron

K-RAM (RAM DISK) Dispo
Kuma :momno F
ST RAM DISK

Hippopotamus :mo/-wo F
MDISK (RAM DISK)

Michtron mmsoo F
DISK LIBRARY /86
Extended software

SOFT § Dispo
(BUFFER IMPR.)

Michtron 400/500 F
LE POINT SUR

LES LOGICIELS

DE CREATIVITE

Graphisme

NEOCHROME VERSION 0.5 Dispo

Atari/DR Fourni

DEGAS Dispo
Batteries included 500/700 F

HIPPO ART ispo
Hippopotamus 500/600 F

C.O.LR. OBJECT EDITOR  Dispo

Rugby circle

EASY DRAW 12/85

Migraph

GEM PAINT 02/86

Digital research

GEM DRAW 12/86

Digital research

COLOURSPACE 12/85

HIPPO PIXEL

Llamasoft hppo 500/600 F

WHITE LIGHTENING 01/86

DIGITAUSATION VIDEQ 01786

avec h:

Micro comy 5000 F

ARTWORKS GRAPHICS 12186

Software punch

Gra en page

LE POINT SUR
LES JEUX

Adresse

HEX Dispo
Mark of the 400/500 F
unicorn
MUDPIES Dispo
Wichtron 300/400 F
GATEWAY Dispo
Pryority
FORBIDEN OUEST Dispo
Pryority
12185
Rugby circle
ST HYPERDRIVE 12185
English soft
MARBLE MADNESS o186
Electronic arts
GOLDRUNNER 1285
htron
TIME BANDIT 01786
ichtron
STARGLIDER 12/85
irebird 200/250 F
MISSION MOUSE 12/8!
aradox
MILLIPEDE 01/86
Androme:
BATTLEZONE 12/85
Crossbeam
ASTEROIDS 12185
Crossbeam
MISSILE COMMAND 01/86
Andromeda
STAR RAIDERS 12185
Crossbeam
STAR RAIDERS Il 01/86
Andromeda
THE PAWN 02/86
Firebird
THE GOONIES 286
Datasoft
ZORRO 86
Datasoft

FLEET STREET EDITOR  02/86
Mirrorsoft
TYPEFIT 286
Wordsmith
TYPESETTER 12/85
Xlent soft

Pas de confirmation pour les logiciels
HA ncés dans le
précédent numéro.

[ Mus:éue

MUSIC SYSTEM 02/86
Island Logic
MUSIC WRITER 01/86
Crossbow
MIDI DEMO 01/86
Verlag

Synthése vocale
SMOOTHTALKER 01/88
First byte

Aventure : texte ]

Les 15 jeux d'aventures interactives
@INFOCOM sont disponibles. Il n'y
a pas de graphisme, mais 'ordinateur
dispose dune syntaxe trés riche et
d'un humour certain. A réserver
cependant aux anglicistes confirmés.
2Z0RK 1.2.3
WISHBRINGE!
HITCHIKERS'S GUIDE TO THE

GALAXY ;

DEADLINE ;

STARCROSS

SUSPENDE!

WITNESS ;

PLANETFALL ;

ENCHANTER ;

WEST SKUL Dispo

Talent 300/400 F
12/8

TEXT ADVENTURE
Bosder

12/85

L_Aventure : graphisme
TRANSYLVANIA 12/86
Penguin
KING OUEST Il 12/86
Sierra
BORROWED TIME 12185
Activision
MINDSHADOW 01/86
Activision
CRIMSON CROWN Dispo.
Penguin
Aventure : réle
ULTIMA n Dispo
WYPHUS
Penguin
Aventure :_animation
LANDS OF HAVOC Dispo
Microdeal 2501300 F
BRATACCAS 12/85
Psygnosis
LORDS OF THE RINGS /86
Melbourne house
Simulation : vol
FLIGHT SIMULATOR 12/85
Michtron 400/500 F
FLITNT SIMULATOR 01/86
Sub\
12/85
Bluacmv
Simulation : guerre
Simulation : éconornie
EARON 12/85
MILUONA\RE 12/85
Bluechip
'COON 01/86
Bluechip
L Srrare@e : divers
11/88
YHE FROZEN LEGACY
FTL/oasis 500/600 F
‘ Stratégie :
___jeux classiques
FLIP SIDE (OTHELIC) Dispo
ichtron 400/500 F
HIPPOBACKGAMMON 12/86
Hippopotamus 00/600 F
3D CHESS 01/86
1cs.
CHIFFRES ET LETYRES Dispo
Atari 0/400 F
PENSATE 12/85
Penguin
HACKER 01/86
Activison
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SPECIAL ST
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JEAN-YVES CORRE GILLES
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TELETEL : BRANCHEZ-VOUS
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LES JEUX

En disquette :

SILENTSERVICE 450F
La simulation de guerre sous-marine

ULTIMAT 40 F

Le plus célebre des jeux de role

EIDOLON 375 F

KORONISRIFT 375 F
Les deux derniers Lucas Films

ARCHONI 295 F

LE 295 F
Les deux chefs-d'ceuvre d'Electronic

Art

ZORRO 195 F
CONAN 195F
RECUEONFRACTALUS 185 F
BALLBLAZER 195 F
GREATAMERICANROADRACE 195 F

Et les promotions :
Tout & 149 Francs
F.REE.

AE.
DAVID MIDNIGHT MAGIC
Tout & 89 Francs

DROL, SLINKY
FORBIDDEN FOREST
Et des cartouches (nous consulter)

Exemplo :

DECATHLON 249F

LE MATERIEL

Anouveau disponible 490 F
Lectour de cassette Atari
1 1430 F
Unité centrale 128 K en Secam
140 F
Unité de disquette 127 K
1029 1490 F

Imprimante matricielle. Se connecte
directement.
INTERFACE PARALLELE 990 F
Permet de brancher toute imprimante
non ATARI.

LE PROFESSIONNEL

COMPTABILITE GENERALE 179 F
Elle né I dedi XL),

1.000 comptes (130 XE).

VISICALC 1.200 F
Tableur avec manuel en frangais.

SYNCALC (Tableur) 990 F

SYNFILE (Gestion de fichiers) 990 F

SYNTREND (Graphique proetstat.) 990 F

la mémoire

Ces trois logiciels
du 130 XE.

8, rue de Valenciennes
75010 PARIS

Métro Gare du Nord
Tél. : (1) 40.01.24.30

ATARI ST 512 K RAM
+
UNITE DISQUETTE 360 K
+

Cordon Peritel TV
PRIX CHOC : 5.990 Francs

TOUT SU
520 ST

LE NUMERO 2
EST PARU - 25 F
LOGICIELS :

MABGBZINE Arivage toutes les semaines.

REVENDEURS - CONTACTEZ-NOUS




