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ECRAN

score
(6 chiffres)

— 0008900

— Vaisseau-amiral
Effet de libération
des envahisseurs

EnvahESSEyrs
- Missiles tires par le
canon

Arme

Base +
Possibilités Canon
perdues vovant de
tempeérature

COMMANDE DE LA MANETTE

(1) Sans utiliser la touche-pression

(Tir vertical de missile)
Avant
(le canon se dirige T (Le canon se dirige
vers la gauche) o vers la droite)
Gauche ¢— @ —» Droite

(2) En enfoncant la touche-pressior

(Tir vertical de missile)
Avant
(Tir du missile gauche) o) (Tir du missile droit)
Gauche ¢— @ — Droite
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Au début, un vaisseau-amiral—qui ne peut etre

detruit—se deplace le long de l'ecran.

A chaque etape, le vaisseau-amiral libere un total de dix

envahisseurs.

En fonction des stades les envahisseurs operent des

mouvements differents:

(i)  Mouvement horizontal avec brusque changement
de direction.

(i)  Mouvement horizontal +vers le haut/bas avec
brusque changement de direction.

(iii) Apparition soudaine, a n'importe quel endroit,
pendant un bref instant.

L'envahisseur situé au niveau le plus bas libére

difféerents types d'armes a des stades divers:

(i) Simple missile

(i) Groupe de missiles

(iii) Laser

(ivi Bombes explosives

II'y a differents types d'envahisseurs, a savoir

()  Des envahisseurs qui ne peuvent étre désintégres

(il Des envahisseurs qui peuvent étre désintegres en
envahisseurs plus petits

Les envahisseurs et les armes ont des vitesses et des

mouvements differents suivant les stades du jeu.

Les bombes explosives qui atteignent la base s'atta-

quent au canon horizontalement.

JEU

(1)

(2)

(3)

Le joueur peut tirer sur les envahisseurs qui I'attaquent,
verticalement en horizontalement, en commandant
adroitement le canon.

Les armes liberées par les envahisseurs ne peuvent étre
détruites, a lI'exception des bombes explosives a
déplacement horizontal.

Le canon est détruit soit



(4)

(5)

(i) lorsqu’il entre en collision avec les armes, soit
(i) par augmentation de la tempeérature, augmenta-
tion indiquée par le voyant de temperature.

Le jeu prend fin:
(i)  Lorsqu'on atteint le score final (c'est-a-dire 999999

points)
(i quand tous les canons sont detruits
Un canon supplémentaire est attribué tous les 10000

points avec un maximum de quatre canons.
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