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dix-sept ans de I’an
2000, ATARI adéja un pied
dans le futur.
Dans ce premier numéro
de D’année, vous allez
découvrir le nouveau monde d’ATARI.
Sans doute certains parmi vous, fans de
longue date, ont déja entendu parler de
toutes les initiatives prises par ATARI
dans des secteurs aussi divers que les
loisirs, le sport, 'enseignement, la for-
mation ou le cinéma.

LLe nouveau monde qui nous attend, a
'aube du troisiéme millénaire, promet
davantage de loisirs.

ATARI va jouer la carte du sport. Son
Ordinateur-Maison vient d’étre élu I'Or-
dinateur Officiel de I’Association des
Tennismen Professionnels. Au mois
d’avril, Atari patronnera le grand tour-
not d’Aix-en-Provence de tennis avec
I’lhebdommadaire Télépoche. Voici la
série RéalSports (Tennis, Volleyball,

Football), des programmes de jeux-
vidéo aux graphismes plus réalistes et
plus sophistiqués que jamais.

Votre courrier en est la preuve, les
Micro-Ordinateurs vous passionnent.
Avec des Ordinateurs-Maison 400 et
800, commercialisés depuis la finde I’an-
née, ATARI fait une entrée en fanfare
dans ce monde d’avenir. A vous de faire
preuve d’imagination pour utiliser au
mieux ces petites merveilles technologi-
ques. Au Journal des Fans Ataride vous
tenir informé en premier des nouveautés
dans ce domaine.

Afin de mieux répondre aux nom-
breuses demandes provenant des Club
des Fans Atari constitués a travers la

France, nous avons déja doublé le
volume du journal en passant a huit
pages. Aussl nous avons Congu une nou-
velle rubrique mode ou vous découvri-
rez la parfaite panoplie de I’Atarien
moderne.

Continuez a nous €crire, a nous faire part
de l'ouverture des Clubs ATARI dans
votre ville ou votre région. Une surprise
vous attend dans le prochain numérodu
Journal des Fans. B

Atariement votre, Pamela
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1 ATARI/ATP : Le meilleur service du
circuit.

ATARI occupe tous les terrains cette
annee : le Football, le Volley-ball et le
Tennis: 3 nouveaux programmes de
jeun RealSports.

[ Ordinateur-Maison est 'Ordinateur
officiel de I'Association des Tennismen
Professionnels,

2 Les Ordinateurs-Maison ATARI 400
et 800,

Programmes a la carte : choisissez votre
ment.

3 Le Championnat de France ATARI
1983,

( a bouge dans les clubs des fans.
Nouveau clavier pour votre ordinateur
de jeux 2600.

4 Affiches nouveautés: Demons to
Ihamonds. Phamx, Swordquest, Van-
guard, RealSports Vollev-ball.

6 1.a surprise du mois.
I ¢ courrier des lecteurs.
[.es mots croises.

| es truces,
( ontacts sur radios-libres.
Habillez-yous “Atarien’.

8 ATARI et les ordinateurs de jeux au
festival d Avoriar,
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Une nouvelle grande aventure commence pour ATARI. Plus
qu’'une aventure, c’est méme d’un mariage dont il s’agit. Un
mariage de raison entre 'informatique et le sport. ATARI vient en
effet de s’associer avec le sport pour porter haut les couleurs du

Baron Pierre de Coubertin.

ne équipe de double imbat-
' table, ATARI] et |'As-

sociation des Tennismen
Professionnels ont mis au
point un systéme de classe-
ment informatique trés perfectionné,
permettant aux joueurs, aux organisa-
teurs de tournois, a la presse et aux pas-
sionnés de tennis d’obtenir trés
rapidement des informations sur le clas-
sement des joueurs, leurs performances,
les tournois.
Les classements informatiques de I'As-
sociation des Tennismen Professionnels
(A.T.P.) répertoriant les joueurs et leurs
performances, ont révolutionné le tennis
professionnel lors de leur apparition en
1973.
Et aujourd’hui, grace aux programmes
d’ATARI, leader mondial des jeux
vidéo et de la micro-informatique
domestique, I'Ordinateur-Maison Atari
800 est nommé Ordinateur Officiel de
'A.T.P.
Ce nouveau systeme de classement a été

l.e concours ATARI au stade de
Coubertin.

etabli suivant plusieurs critéres décidés
par le Comité des Joueurs Profession-
nels et en accord avec I'A.T.P. Les noms
de plus de 1.000 joueurs, en simple ouen
double, sont répertoriés et classés sur
Pordinateur ATARI/A.T.P. ainsi que
des renseignements sur 275 tournois
environ. Ce ne sont pas les seules infor-
mations que peut donner I'ordinateur
ATARI/A.T.P. Remis continuellement
a jour, il contient aussi tous les rensei-
gnements essentiels concernant chaque
tournoi (surface utilisée...) et chaque
joueur (son classement, son rang, ses vic-
toires, ses prix, et méme s'il est droitier
ou gaucher). Il sera également possible
d’établir des comparaisons entre plu-
sieurs joueurs et tournois.

lLes résultats de tous les Grand Prix
Volvo et les autres tournois sélectionnés

par I'’Association des Tennismen Profes-.

sionnels sont transmis au sieége de
’A.T.P. a Garland, dans la banlicue de
Dallas, au Texas. La les informations
sont introduites dans la banque de don-
nées Compuserve, grice au programme
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réalisé en collaboration avec ATARL
Ce programme calcule automatique-
ment les résultats et corrige instantané-
ment les données concernant chaque
joueur, y compris son rang ; le tout sur
les 12 derniers mois écoulés.

Compuserve centralise tous les résultats,

et en utilisant 1’Ordinateur-Maison
ATARI] 800, un modem et le pro-
gramme spécifique Télélink, chacun peu
se relier directement par téléphone a
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pour essayer le nouveau programme de
jeux RealSports Tennis. Ils pourront
jouer a plusieurs voire méme tester leurs
performances seul contre 'ordinateur.

Ou préféreront-ils se détendre sur 'unde
leur vieux favoris comme Pac Man ou
Space Invaders ou s’entrainer sur l'un
des nouveaux programmes de jeux qu'ils
auront déja vus sur les stands ATARI
aux tournois de Nancy, de Nice ou de
Monte-Carlo. Affaire a suivre...

ATARI SERA PRESENT

LORS DES TOURNOIS SUIVANTS:

NANCY vvesrccnecsncsnvascs =13 mars wvviie: ’Open de Lorraine S.N.V.B.
NICE . woimin ovn sonsioin sonmmon o did dia 21-27mars wieees .’Open Donnay de Nice
Monte-Carlo ............. 28 mars-3avril ....Monte-Carlo Jacomo Open
Alx-en=Provence : .i..ivevive [1-17avnl ..... Open ATARI/Telé Poche
PATIS woaegesiio sl it sadvinaa v 2129 Mat s Internat. de France R. Garros
Bordeaux: ;i ciasasoss & W 19-25septembre . ..Grand Prix Passing Shot

2 L R e e 24-30 octobre ..Open de Coubertin
TOUlOUSE uvvmvmbaisms vy 21-27 novembre ....Grand Prix de Toulouse

Compuserve pour avoir 'accés imme-
diat a tous ces renseignements.

ATARI est parmi les sponsors du circuit
international A.T.P., et sur les stands
ATARIoudanslasallede presse de tous
les principaux tournois de France (voir
encadré), il sera possible d’interroger
’Ordinateur-Maison ATARI 800 et
d’obtenir ainsi les résultats des tournois,
le classement, etc.

Pour ceux qui possédent de€ja un
Ordinateur-Maison ATARI 800, il suf-
fira de se relier a la banque de données
Compuserve par téléphone.

Pour les personnes qui s’'intéressent de
prés ou de loin au monde du tennis, ce
systéme sera d’une aide tres précieuse. Il
permettra aux joueurs de savoir imme-
diatement s’ils sont suffisamment bien
classés pour participer a une compeéti-
tion donnée ; aux organisateurs de tour-
nois de planifier leurs manifestations ; a
la presse d’accéder rapidement a I'infor-
mation ; aux fanatiques de tennis de
comparer les exploits de leurs joueurs
favoris.

Il y a de tres grands matches en perspec-
tive a 'Open ATARI-TELEPOCHE a

Aix-en-Provence,avec les meilleurs
joueurs de tennis frangais et du monde
dont le suédois Mats Wilanders, Domi-
nique Bedel et Guy Forget qui sont clas-
sés parmi les 10 meilleurs. Nous vy
verrons aussi I'australien Pat Cash, Jair
Velasco de Colombie, Fernando Luna
d’Espagne, Chris Lewis de Nouvelle
Zélande, Victor Pecci du Paraguay et
Carlos Kirmayr du Brésil, ainsi que
Claudio Panatta et Corrado Barazutti
d’Italie.

Ces professionnels de tennis pourront
s’affronter aussi sur le stand ATARI

Une nouvelle collection de programmes
de jeux au réalisme sans pareil. Une
simulation des sports aussi célébres que
le football, le volleyball ou le tennis. Des
joueurs avec deux jambes, deux bras, un
corps et une téte. En un mot de vérita-
bles acteurs. En actionnant votre joys-
tick, leurs déplacements seront plus
précis, plus efficaces que jamais. Bien
entendu, ils suivront scrupuleusement
les reégles des fédérations sportives. De
plus, ils permettent non seulement a
deux amateurs de se confronter, mais
aussi a un seul joueur d’affronter I'ordi-
nateur de jeux vidéo ATARI, comme
dans un match contre le numéro un
mondial !

Le public s’exerce d€ja aux programmes

Trois nouveaux programmes d|
jeux RealSports: Volleyball,
Football, Tennis. f

de jeux ATARI RealSports, exposés
dans des foires et expositions et dans les
stades de tennis a travers la France. La
série “RealSports” s’annonce comme un

trés grand succes. ®
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On les a vus au Sicob a Paris, présentés aux professionnels et aux
journalistes, puis a nouveau lors du Vidcom a Cannes, les
Ordinateurs-Maison ATARI 400 et 800 sont commercialisés en
France depuis la fin de 'année 1982 !

prés I'énorme succes em-
porté par les Ordina-
teurs-Maison ATARI aux
Etats-Unis, le public fran-
cais était impatient... les

Ordinateurs-Maison ATARI1 400 et 800
sont de véritables petits compagnons
électroniques.

Du super jeux-vidéo aux taches domes-
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Les Ordinateurs-Maison Atari dans une simulation d'un Voyage dans

Espace.

tiques les plus variées, chacun peut com-
poser sur son clavier le programme qui
lui convient.

Quelque soit votre age, votre formation
ou vos besoins vous trouverez ’ordina-
teur et les programmes qui VOus
conviennent. Avec son clavier étanche,
I’Ordinateur-Maison Atari 400 est par-
fait pour un enfant. Il fonctionne avec
un magnétophone, dans lequel l'on
insert facilement les programmes sous
forme de magnétocassettes. Ainsi I'en-
fant apprend lui-méme a 'aide de jeux et
d’images les langues (Francais, Alle-
mand, Italien, Espagnol) 'orthographe
(Le Pendu), ou les langages informati-
ques (BASIC ou PILOT par exemple).
’Ordinateur-Maison Atari 800 avec sa
capacité d’extension mémorielle permet
I'utilisation de programmes trés sophis-
tiqués pour faire du traitement de textes,
de la comptabilité, de I'analyse de
valeurs boursieres, des calculs de
Biorythmes.

Selon votre budget, vous pouvez faire
évoluer votre Ordinateur-Maison Atari.
Branchez une console Atari sur votre
téléviseur ; vous n’avez plus qu’a insérer
une cartouche qui vous permet selon vos
aspirations de peindre (exemple car-
touches Video Easel) de composer de la
musique (cartouche Music Composer).
Ajoutez une unité de disquette ou un
magnétophone, vous pouvez alors acce-
der a des programmes beaucoup plus
sophistiqués. Et le comble du raffine-
ment, ajoutez un modem, vous accede-
rez alors aux différentes banques de
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données par téléphone.
Alors que peut-on attendre de plus?
D’excellents graphismes et ambiances
sonores ? C’est déja fait, les Ordinateurs-
Maison Atari400 et 800 ont les meil-
leures capacités sonores (synthétiseurs
incorporés) et graphiques (8 teintes et
avec un téléviseur adapté, jusqu’a
256 nuances) des micro-ordinateurs
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Des programmes, 1l en arrive constam-
ment de nouveaux, et la palette ATARI
couvre aujourd’hui pratiquement tous
les domaines.

Depuis I'éducation, la vie pratique, la
cuisine jusqu’aux jeux : plus de 50 pro- i
grammes au début 1983, deux fois plus
d’ici la fin de 'année. ®
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nthousiasme dans les Clubs
de Fans ATARI ! Et pour
cause, c'est bientot le
Championnat de Jeux
Vidéo ATARI 1983. Régu-
lierement, les 6 a 20 membres de cha-
cun des clubs se réunissent pour s’en-
trainer. Au siége du club a Créteil, on
s’organise pour la grande tournée d’été.
Le Président de chaque Club des Fans
sera informé en temps voulu du lieu et
des dates du tournoi, et 1l est prévu que
les membres de chaque club se rendent
ensemble, le méme jour, sur le lieu de
compétition pour participer au
championnat des Clubs des Fans.

“Le Club des Super Champions de
France 1983” sera celur qui aura accu-
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mulé le plus grand nombre de points
face aux concurrents (cumul des scores
de tous les membres de votre club).

Il y a des chances que ce soit la super
féte !

Alors vite a vos manettes ! Et n’oubliez
pas de vous entre-aider pour connaitre
tous les “trucs” des programmes de jeux,
s1 vous voulez gagner.

De nouvelles informations dans notre
prochain numéro. Bien entendu, si vous
avez des amis qul ne font pas encore
partie d’'un Club de Fans ATARI,
écrivez-nous vite pour l'inscrire dans le
votre ou en former un nouveau. |

Voici l'adresse : Club des Fans ATA RI, 9-11,
rue Georges Enesco, 94008 Créteil.

Championnat du Monde Atari 1982 au Studio Gabriel a Paris.

10.000 concurrents en 1981. 60.000 concurrents en 1982. Combien
pour 1983 ? Le Championnat de France ATARI est devenu le
rendez-vous annuel des fanatiques de jeux video.

]| n’est pas question de
le manquer. Surtout que
cette année, cette grande
rencontre prend une di-
mension planétaire.

Le 9 mars au Palais des Congres, dans le

cadre du Festival International du Son
et de la Vidéo, ATARI donne le coup

travers toute la France a partir du prin-
temps jusqu’au 31 aoiit 1983. Comme
'an passé€, vous retrouverez les stands
ATARI dans les principales foires et
expositions, a travers la France.

Les ¢liminatoires se feront au cours de
tournois organisés en collaborationavec
les quotidiens de province, avec des

LLe Salon du Son
La Foire de Marseille
Paris, Gare St-Lazare
La Foire de Lille

LLa Maison de I’an 2000
LLa Foire de Reims

Les principaux tournois ATARI déja prévus sont :
Dans 60 villes de France avec le Podium Europe | pendant tout I'éte
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Paris, 6 au 13 mars
|8 au 28 mars
La Féte du Printemps, 16 au 31 mars
16 au 25 avril
30 avril au 12 mai
Bordeaux, 7 au 16 mai

20 au 30 mazi

d’envoi a son 3¢ Championnat de
France.

Le championnat est organisé sur tout le
territoire francais, en collaboration avec
les quotidiens régionaux et avec la parti-
cipation d’Europe N°1 et de Paris-
Match. Des tournois se dérouleront a

finales régionales permettant de selec-
tionner les 4 meilleurs joueurs (2 juniors
et 2 seniors) qui affronteront les autres
champions régionaux au cours de la
finale nationale au 2¢ semestre 1983 a
Paris. Affaire a suivre dans notre pro-
chain numéro. m
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hacun connait 1’Ordina
teur de Jeux ATARI 2600
celui qui offre une
gamme de plus de 56 pro-
- grammes.

A la fin de l'année, il sera possible d’y
adapter un clavier qui transformera la
console en un véritable micro-
ordinateur.

Ce clavier, appelé “My first computer”,
donnera a la console une capacité
memorielle de 8 Ko avec une possibilité
d’extension de 32 Ko. Trés simple, il ne
demande pas de connaissances particu-
lieres en informatique. Tout comme les

micro-ordinateurs ATARI 400 et
ATARI 800, il utilise le langage basic
pour la programmation et peut recevolr
différents périphériques : unité de dis-
quette, magnéto cassette, imprimante,
modem.

I1 permet d’utiliser les logiciels, aussi
bien disquettes que magnétocassettes de
la gamme ATARI

My First Computer mettra le micro-
ordinateur a la portée de tous pour un
prix vraisemblablement peu élevé.

Un excellént moyen de faire ses premiers
pas dans le monde fabuleux de
'informatique. m
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“Je possede un YCS ATARI depuis
quelques mois et parviens sur certains
jeux comme Pac Man a réaliser de bons
scores. Mais pour en apporter la preuve
a mes amis, j’essaie de faire des photos
de I’écran qui sont toujours mauvaises.
Que faire ?”

Elisabeth Nanin (Nogent/Marne).
Vous avez entierement raison : la seule
preuve est la photo. Je vous suggere
d’éviter de prendre les photos au flash et
surtout maintenez 'appareil immobile.
S1vous avez un appareil 24 X 36, utilisez
un film de 100 ASA et réglez la vitesse
d’obturation au trentiéme de seconde.

J'ai un ordinateur de jeux ATARI
modele 2600 S et plusieurs programmes
de jeux ; je voudrais savoir si ces jeux
fonctionnent aussi sur les Ordinateurs-
Maison ATARI 400 et 800.

Ewald Tritz (57200 Sarreguemines).
LLa capacité de mémoire des ordinateurs
ATARI ¢tant plus etendue que la capa-
cité du modele 2600 S, les programmes
de jeux sont plus sophistiqués et se pré-
sentent sous forme de cartouches. Parmi
les programmes, vous trouverez des ver-
sions plus complexes de vos jeux favoris,
comme Pac Man, Defender, E.T. ou
Football, par exemple. Il existe sous
forme de disquettes ou magnétocas-
settes des programmes éducatifs pour
apprendre les langues. Une gamme d’en-
viron de 70 programmes au total.
Renseignez-vous auprés du magasin
spécialisé informatique de votre région
pour vous procurer une documentation
compléte.
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R JOINDRE NOUS
AVONS BESOIN

HORIZONTALEMENT

A. L’engin a bord duquel E.T. est arrivé
sur terre.

B. Venus au monde - Notre héros.

C. E.T. a du en rencontrer plus d’'un
durant son voyage.

D. Encore lui - Souris.

E. Bouche grande ouverte.

F. E.T. n’en a qu’un, Elliot.

G. E.T. cherche a en récupérer les
morceaux.

H. Note - Petit ruisseau.

I. Profession d’Elliot.

J. E.T. et Elliot en sont deux.

K. 3,1416 dans le désordre - Pronom.
L. Démonstratif - Ce qu’a fait Elliot en
voyant arriver I'agent.

M. Point cardinal - Ceux qui s’évanouis-

X Amis ATARIENS, prenez
e ' |bonne note : vous pouvez
< flvous voir attribuer de
'- , nombreux programmesde

A chaque fois

jeux ATARI gratuits.

que vous achetez une nou-
velle cassette, si vous remplissez soigneu-
sement votre Carte de Fidélité, vous
pouvez bénéficier d’'une toute nouvelle
offre de programmes de jeux ATARI
gratuits.
Vous pouvez vous procurer votre carte
de fidélité aupres de votre revendeur
habituel. N’oubliez pas quand vous
achetez une nouvelle cassette ATARI de
faire tamponner cette carte par votre
revendeur. Une fois qu’elle est remplie
de 5 tampons minimum, envoyez-la
accompagnée des 5 écrans de jeux,
découpés des emballages, a ATARI
FRANCE, B.P. 17, 92816 PUTEAUX.
Vous pourrez choisir vous-méme parmi
20 programmes de jeux ATARI, celui
Oou ceux que vous souhaitez recevoir
gratuitement.
N.B. Cette offre est valable dans la limite
des stocks disponibles. H

sent en voyant E.T. en ont bien besoin.

VERTICALEMENT

1. Discussion publique - Relevé.

2. Note - Indispensables pour observer
la planete de E.T.

3. L’ami de E.T.

4. Premiere page d’un journal - Fin
d’amie - Article.

5. Démonstratif - L’attitude de certains
en face de E.T.

6. Audacieux - Ordre de cavalier -
Arbres.

7. Tout ce qui brille n’en est pas - Lue
une seconde fois.

8. Disparu - Pronom.

9. Belles saisons - Toujours lui !
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Comment gagner au Pac Man?
Par Philippe Adjutor

out savoilr sur la Pacma-
nite, sur la mode du
S glouton qui a envahi le
imonde entier. Connaitre
aussi les recettes infailli-
bles pour battre Blinky, Pinky, Pokey
ou Winki, les quatre fantdmes diaboli-
ques. Les débutants appliqueront la
méthode du “8” ou du “Morello” ou
encore “La Grande Boucle”. Les plus
habiles, les Pac-Maniens en herbe
apprendront a reconnaitre les trois
parcours-types : “Get”, “Bazo’s Brea-
ker” ou “Donut Dazzler”. Tout un pro-
gramme. Une véritable petite bible pour
percer le secret de la plus grande vedette
des jeux vidéo. H
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oici quelques conseils de
base qui, nous Iespé-
rons, vous aideront a
devenir un champion...
— Les murs des laby-
rinthes sont mortels pour tout le monde,
méme pour les robots ! Et vous avez
remarqué qu ‘ils ont une facheuse ten-
dance a se diriger vers vous : n’hésitez
pas a les laisser venir, ou méme a les
attirer en déplagant légérement votre
personnage : ils iront souvent s’éliminer
d’eux-mémes contre les murs.

— Otto le Méchant apparait toujours a
I'’endroit d’ou votre personnage est ini-
tialement parti : dés le début d’un nou-
veau tableau, fixez-vous donc comme
premier but de quitter votre position de
départ... surtout quand Otto le Méchant
est invisible !

— Bien siir, vous gagnez un gros bonus
si vous quittez un labyrinthe en 'ayant
vidé de tous ses robots ! Mais n’y pensez
pas trop, et essayez surtout de survivre le
plus longtemps possible. Une tactique
qui rapporte a la longue.

[ )
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rande premiere, No€l der-
nier, au Quartier de
I’Horloge : dans cette
| zone urbaine située a pro-
. ximité de la piazza Beau-
bnurg une série d’animations gratuites

l N
LIOINC -

étaient organisées autour du théme “La
vitrine de la F.M. au Quartier de I'Hor-
loge”, et le grand public venait se bous-
culer pour venir écouter les radios
locales parisiennes et participer a des
challenges de jeux ¢électroniques
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Pendant un mois, huit radios libres pari-
siennes se sont succédées et ont ¢émis en
direct leurs programmes. Des cris, des
voix, des applaudissements, des crépite-
ments de machines, tout y était, ¢a fai-
sait du bruit et on peut dire, que I'on s’est
drélement bien amusé. Au total, une
centaine de personnes ont gagné des
consoles de jeu. Une idée super originale
pour découvrir le plaisir des jeux
vidéo. m
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P idéomania, une nouvelle
| émission vient d’étre
lancée en octobre 82,
8 sur Amplitude FFI, la
 radio des étudiants de
PELI‘]S 3 heures d’actualités de 10 heures
du matin a 13 heures. Chapeau! Des
news, des 1nvités, des débats, des
concours et de la bonne musique en sur-
croit... Les professionnels de la vidéo
viennent parler de leurs produits, on s’in-
téresse aux magnétoscopes, aux der-
niéres parutions en cassettes a la
micro-information et... bien entendu,
aux jeux vidéo. A partir de février 1983,
une nouvelle rubrique est a inscrire a
I’émission : “Les Branchés de la vidéo”
une personnalité du spectacle sera invi-
tée et prendra la parole sur
vidéomania. |
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E Il ne manquait a Pac Man, le célébre petit enzyme d’ATARI, que
d’aller voir de prés le monde du cinéma.

lap... le 14 janvier 1983,
81l fit ses valises et
entraina avec lul ses
“tout nouveaux” comperes
. . ‘Berzerk et son inséparable
Otto, le soleil dévastateur et E. T., 'ado-
rable petit extra-terrestre qui logique-
ment devrait étre en pays de
connaissance dans ce festival du film
fantastique.
Gros plan... ils arrivent & Avoriaz en
véritables stars — un traineau tiré par un
cheval les attend pour leur faire décou-
vrir leur lieu de villégiature. Hélas, la
neige n’était pas au rendez-vous, qu’a
cela ne tienne — coup de baguette magi-
que (nos héros ont des secrets) et la sta-
tion s’habilla de blanc.
Travelling... ils passent dire “bonjour”
aux enfants du village d’Annie Famose,
trouvent ’endroit accueillant et s’y ins-
tallent a la plus grande joie des petits et
des moniteurs. Mais on ne veut plus les
laisser partir alors, comme par magie, ils
se dédoublent et décident de rester pour
la saison en y créant un univers
merveilleux.
Panorama... leur but c’est néanmoins
I’Hdtel des Dromonts, a toute star, tout
honneur — puisque ce lieu recevait aussi
les membres du jury du festival. C’est
ainsi qu’est transformée la salle de jeux
de I’hotel en salle d’entrainement
ATARI en compagnie du studio mobile
d’Europe I.
Plan rapproché... Tarrivée de nos
vedettes ne laisse personne indifférent.
Bien au contraire, tous les festivaliers
viennent leur rendre visite mais aussi les
vacanciers et les journalistes. C’est Ber-
zerk qui va étre leur représentant pour
cette semaine fantastique et puisque plu-
sieurs catégories de visiteurs se présen-
tent, tout le monde va pouvoir se
mesurer a Otto. Trois challenges sont
mis en place (festivaliers, journalistes,
vacanciers) et toute la semaine I’'entrai-
nement sera libre en vue de la tradition-
nelle finale.
Plan américain... George Miller va se
passionner pour les programmes
ATARI, prendre ses quartiers dans le
ring d’entrainement et méme se faire ins-
taller un ordinateur de jeux ATARI
dans sa chambre. Ivry Gitlis se pas-
sionne pour les musiques synthétiques
des cassettes de jeux qui le feront rire
aux éclats. Samuel Fuller y retrouvera
réguliérement sa petite fille. Aaron Lips-
tadt, le metteur en scéne d’Android,
trouva dans le labyrinthe ¢électrifié
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d’Otto une idée originale pour un pro-
chain scénario et Philippe Laville trou-
vant les jeux plus originaux que le ski.
On ne peut citer tous les Atarimaniaques
de ce festival.

Travelling - Panorama... il fallait réunir
tout ce beau monde. Alors ATARI,
PAC MAN, WARNER FILMS,
OTTO, WARNER VIDEO, BER-
ZERK, E.T. donneront une grande soi-
ree le 21 au “Roc Club” pour
récompenser tous ces “fantastiques
joueurs”.

Avoriaz connut son premier palmarés

des jeux vidéo. Monsieur Guy Millant
Directeur Général de la Société Atari,
qui présidait avec George Miller et
Wayne Duban (Directeur Général de
Warner Columbia) cette soirée, remis
des ordinateurs de jeux Atari aux heu-
reux gagnants. La féte se termina par la
projection de Mad Max (réalisation
G. Miller) en version intégrale.
Travelling arriére... Fini la neige, fini le
Festival d’Avoriaz, il est temps de refaire
les valises car Pac Man, Otto, Berzerk,
E.T. et tous les autres sont attendus pour
de nouvelles aventures. C’est ca la vie
des Stars !

Clap de fin

Générique :

Avec 'aimable participation de :
Warner Colymbia Films,

Monsieur Wayne Duban, Directeur
Général et Monsieur Jean-Pierre Roy,
Directeur de la Publicité.

Warner Home Vidéo,

Monsieur Jacques Souplet, Directeur
Général et Monsieur Michel Jarry,
Directeur Marketing,

et ’Equipe d’Animation d’ATARI, sous
la responsabilité de Monsieur Allan de
Barges.

Lanthologie de toutes © =
les stars du dessin animé... "
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